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Apprendre a coder en HTML - CSS

Table des matiéres

1. IIETOAUCTION. ..ttt ettt e e sa e st esat e e bt e sae e e b e e s st e eabe e st e easeeeenseeeeanseeeennneennn 4
2. Les bases N HTIML €t CSS....cuuiiiiiiiiiiiieieeiteeie ettt ettt et e et e st saa e s be e beessbeessaessaeanaesnns 4
2.1. Les bases du HTML........oo ittt ettt et e st e e bt esaeesbeesaeeeeaee 4
2.1.1. E16mMeNts, DAliSES B AtITIDULS.......veveeeveeerereeeseseseeseseseesesessseseesesessesessesesesssessssesessessesseseas 4
2.1.2. Structure de base d’une page en HTIMLS..........cooviiiiiiiiniieeniecreeesieee e eeireee e svaeee s 6
2.1.3. Afficher un document en HTML5 dans le navigateur.............ccoecvevvieeniieeeniieeeniieeeeneeennn 7
2.1.4. Bonnes pratiques, regles et COMIMENTAITES. ........ccucerrveerrireerniueerniueesnreesseeessrreeeessssnseeesanns 7
2.1.5. Les éléments Heading, Paragraph et Break..........cccccocevirviniininninncnincnecceeenecnene 10
2.1.6. Les éléments Strong, EmMphasis et Mark...........cccceeveiiriiiniiieniieenieeneeeseeeesesiveeee e 11
2.1.7. Listes ordonnées et NON-OTAONIEES............ceerueerierruerrierireereessessseesiseesseesssesssseeesssseeesnns 12
2.1.8. Listes de définitions........cocuererrierierieriienteieetestetee ettt ettt et sttt e e s 14
2.1.9. LiStes IMDIIGUEES.........eeiuiiriieiieeieeiteete ettt sttt s bt et e sbe e s beeessaseaessnsaaesnns 14
2.1.10. Liens internes et [ieNs EXteIMES.......ccccvierueeerueerrieenireenieeesireeessseeessseeeeessssssseeessssnnnes 15
2.1.11. Les autres types courants de Liens...........cocueeeererieriinenienenieneesieeteeee e 18
2.1.12. Validation et compatibilité entre NAVIGAteUTS..........cceeveerrreerrireersireersireeesieessreeeesssnnnes 20
2.2, 1.es Dases AU CSS.....couuiiiiiieieiieteeete ettt ettt sttt ettt s s 20
2.2.1. Sélecteurs, ProOPri€tés €t VAlEUTS.......cceercuieiriieeiiiieirreeeiteeesiteesieeeseeeesseeessseesssseeessssnees 20
2.2.2. OU CTIT 18 CSS ..ttt sttt ettt et ae st et be bt e s b e s 21
2.2.3. Les commentaires €N CSS.......c.uiiiiiiiiiiiieiiieetereese ettt 23
2.2.4. Sélecteurs simples et lIMItations.........ceeeevverierirrienieneeieeeeseeeeete et 23
2.2.5. Les E16ments diV €1 SPAN.......cccccueiruierriieeerieeerieeerteessieeessseeesseeesseeessssseeeessssssseeessssnnnes 25
2.2.6. Les éléments de type block et inline.........cccceverierernienieniineniereeesteee e 26
2.2.7. 1.eS SEIECLEUIS AVAIICES. ... .eeeuieeuiieieenteeniteeteesteesuteenttesate e seesabe e bt e sateeaseesaseeseesasesaseenarenn 27
2.2.8. La NOtioN A’ hETTLAGE.....c.eiiiiiiiiieiieieeieetee ettt ettt e s e e bt e sbe s ba e e s nnaaeenes 27

3. Formater du Texte & Positionner des EIEMENLS.............ccooeveveeueeeieeerieeeeesseeeseeeesesesessseesesesesessens 28
3.1. Les Propriétés de TyPe « FOML- »..cc.ciiiuiiriiiiiiiieiiierieeit ettt sttt s 28
3.1.1. LA PIOPIi€te fONI-SIZO...c.ueievieiieerieeieeiteeeie et este et e seeeteesreessseesseessseesseesssaesssseesssseeennns 28
3.1.2. La Propri€te fONt-StYLe......cccuiiiiiiriiiieeieeteeeee ettt sttt et et 29
3.1.3. La Propriété fONt-WeiGht........ccceeriieiiieiieiieeieecteeteesite e estteeteestesteeeesiaeeeeeseeesssnaeenns 30
3.1.4. La propriété line-height..........ccooeiiiiriiniiiieeiecceee ettt 31
3.1.5. La propriété font-family........ccccovueeiiiiiiieiieniicieecececee ettt e 31
3.1.6. Les « Web Safe fONLS M..ceuviiiiriiiiiiiiie ettt s 32
3.1.7. 1.2 PIOPTIBLE COLOT...cceutiiiiiiieiieeriteeriteeetee et e st e s ete e e stte e st e e s bt e e sbaeesssaessssaesnssaeessnnnnns 32
3.1.8. L7 OPACILE A UN tOXLC.....eerveeiieeiierieeiteeste et e ste et e st e ebe e st e s beesateesbeesssesseesabaenseesssessaeeas 34
3.2. Les Propriétés de TYPE « TeXt- M..cccciiieeieiriieiniiieieieessieessieessteessiteesssseessssassaeessssnssseessssnns 35
3.2.1. L’alignement d’UN tEXTE.......cevcuerruieriieeriteeiteesitesteesieesteesaeesteesieesbeessbeessssseessssseesssssaesnns 35
3.2.2. L.a Propriété teXt-AeCOTatiON.....ccccuiirruieiririeirieeirieeesieeesreeeseteeeteeeseeeesseeessseesssseesssnsenes 36
3.2.3. La Propriété teXt-INAENL........ccriiriieerierieiriteeieesee st esieesteesteesaessseesabeesseessesssaesaseesnsaeens 36
3.2.4. La Propriété teXt-tranSfOrML........cceerieriieeriierieesiesteesteeeteesteesteesseesaeesseessseesssseeesssseeennns 37
3.2.5. Les propriétés letter-spacing et Word-Spacing.........ccccceceevverrvereereerseenieeneesuenieesseeseesneenas 37

1-html_css.odt 1



Classe de 2nde ICN

3.2.6. LeS OIMDIES deS tEXLES....cccuuiiriieiriieieiieeeiteeetee et e et eesereessteesaaeeesabaaeeeessansesaeessnnnenes 38
3.3. Le Modele des BOTLES.......cocueeiirieriieniiiieeieeitesterte sttt ettt ettt s e s s e s bt e e sseesneeeennens 38
3.3.1. Hauteur et largeur d’un €1EMeNt..........ccueeevuieeriiieeniieerieeecieeerreeerireeeseeesaeessreesseeessnanns 39
3.3.2. Les bordures et les bordures arrondies............ccceceeeeereerieneenennenneeneeneneeneeseeseeseeene 40
3.3.3. LeS MArges INETIEUIES. .....ccccuueererreerireeerreeesreeesreeestreessseeessseesasseesssseessssesessseessssesssssaesnsns 41
3.3.4. 1S MATZES XIETIOUIES. .....eeruveerieriierireerteeiteentesteesstesteesaeesseesssesseessaessessssessesssseessnn 42
3.3.5. Les 0mDres des DOTLES.......cccuieiriieriiieeiieeeiie ettt et e s ste e e see e s saae e e e s naaeaeeessnsnnnas 43
3.3.6. Faire flotter Un ElEMENL.........cocueruiriiiriinieieeterteeteeteste ettt ettt see e s sbe e e 44
3.3.7. La PrOPTi€te diSPlay......ccccuiieiuieieiieieiieieieeectte st e et e e ste e s sateesaeeessabaeeeeessasseeaeeesnnnnnns 46
3.3.8. L.a PIOPIi€te POSITION.....uiiriiiiierieeiieeieeiiteste et e st e et e steete e st e s beesatessbeesateessssaeessssaaesnns 47
OGRS R - /2 111 (=) SR OPRPPRRRRRR 48
3.3.10. Notations long-hand et short-hand.............ccccoevviiiiiiiiinniiee e 49

4. FONCtiONNALITES AVANCERS.......eeieveeieieeriieeeiieeeiteeesreeesteesssteesseeesseeessseesssseessssssseesssssssseeesessnsees 50
4.1. Gestion du BaCKGIrOUNQ..........ceeeiiiriiiiiiiieeieeteeeete ettt sttt et e e s e e e seaaeesasaees 50
4.1.1. Ajouter de la couleur ou une image pour le fond..........ccceecveeeiieniiiiienieeiecee e, 50
4.1.2. Position et répétition du fOnd..........ccceevuiiriiriiiniineeeeee e 53
4.1.3. Fixer le fond ou le faire défiler avec 1a page........ccceeueevuieriieciienieccieeeeeeeeee e 55
4.1.4. Insérer plusieurs images de fOnd...........cceevvieriiiriiiiiiinieeee e 56
4.1.5. Créer un fond en dégradeé.............cceeeueeiiiieiiiiieeieeceeete et e e e ste e aeesree s s raeeessaee s 57
4.1.6. Les dégradés de type LINEQAITe..........cccueeuiirieriiienieeieerieeieeste ettt st siae e e s s 58
4.1.7. Les dégradés de type radial...........ccecieeriuieiniiieiiiieciieecieecteeeee s e st e e ve e e svae e e e e s 59
4.2. Intégrer des Images, de I’ Audio et de 1a Vid€0.........coccueriiiriiiiiiiniiiieiececeeeeeee e 61
4.2.1. INSETET UNE TIMAGZE. ... .eeerreerireeriieeeiteeeiteeeseeeaseeeesseeesseeessseesssseesssseesssseessssesssssssseesssnnnns 61
4.2.2. Ajuster et pOSItIONNET UNE IMAZE.....cc.ccruterrrirrreeeerireeereerreeeeearreeessnrreesesssreeessssseeessssannns 62
4.2.3. INSETT de I’ AUIO.....cciiiiiiriieeieeciee ettt et e et e e sae e s eaeesaaeesaaeeeeessasneaeeeessnnnnns 64
4.2.4. INSETET de 1a VIAB0.....cceevuiiiirieriiiiieteriee ettt ettt sttt s 66
4.2.5. Les Eléments Figure et FigCaption..........ocuvueveveveireeeieeeieeeseeeeeesessssssesssssssssesesssssssanas 68
4.3. LeS TaDIAUX......eeeuieiiiiieiieieeteete ettt ettt et ettt b et et sb et e e b e b e e anee 68
4.3.1. Création d’un tableau SIMPIe........cccceeiriiiiiiiiiiiieeeiecere e e e e sbre e e e e e 68
4.3.2. Mise en forme d’un tableau............ccoueevieriiririiniiecenteereeeeee et 69
4.3.3. Construire Un tableau StIUCIUTE...........ccccveeriieerieeeiieeeeieeeseeeereeesreessaeeeesesneseeessssnnenes 71
4.3.4. Combiner des CEIULES.........c.eoiiriiriiiiieieeete ettt et 72
4.4, 1.8S FOIMIULAITES. ..c.uvveeieeieeeiieeeiieeeiteceee et e st e et essteesateesstaeessbaeesssaaesssaeessssssaeeesenssnsneesanns 73
4.4.1. Introduction aux fOrmMUIAITES.........ccerviiriirierierte ettt 73
4.4.2. Créer le squelette dun formulaire...........ccceeeieeiiiiieeiiicieceeeece e e 73
4.4.3. Créer un formulaire Simple..........ccceeviiiriiiiiiinieneeeeeee et e s aeee e 74
4.4.4. Saisie d'un champ email Ou UTl.........ccciiiriiiiiiiiii e 76
4.4.5. Créer une zone de saisie Multi-lignes...........cccoecuervieriieiiienieiieeeeeee e 76
4.4.6. Cases a cocher, zones d’Options et liSTES.......ccccueerrueerrieeeriieeerieeerreeesneesseeesseeeessreeeeenns 77
4.4.7. Finaliser et envoyer un fOrmulaire...........c.ccevieriiirriinieniienieceesee e 79

5. ALLET PIUS 10IM.cciuiiieeiiiecieeee ettt e et e e et e s ba e e s aa e e s baeesaseeesaseesnnnsaaeaesennsssaaeeennn 82
5.1. Le reSPONSIVE ESIGN..ccuuuiiriiiriiiiieiieeiteeieeste et et e st e st e sbe e st e s bt e satesbeesasesssaesseessseesasesnsaeean 82
5.2. 1.eS PSEUAO-CLASSES B CSS....eeeruriierurieririeeriiieenieeesiteesreeesseeesseesssseessssesssssesssseessssssssssseesssnsnns 84
5.3. Les PeSUAO-EIEIMENLS BI1 CSS....ccuveeuierirerrirerieeiiesieesetesteesseessessseessessseessessseesssesssssesssssseesnnns 86
5.4. Les éléments structurants du HTIMLS........c.cooiiiiiiiieiiiieeieecieeeee e e e svee e e e s saenees 87

1-html_css.odt 2



Classe de 2nde ICN

Les langages HTML et CSS sont véritablement le socle de tout projet de développement web. Que
vous vouliez créer un site e-commerce, un blog, une application mobile ou quoique ce soit d’autre,
vous serez obligé de passer par les langages HTML et CSS.

Apprendre le HTML et le CSS signifie entrer dans le monde des programmeurs et c’est donc
commencer a les comprendre et a parler comme eux.

HTML Cis
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1. Introduction

HTML est I'abréviation de HyperText Markup Language, soit en frangais « langage hypertexte de
balisage ». Ce langage a été créé en 1991 et a pour fonction de structurer et de donner du sens a
du contenu.

CSS signifie Cascading StyleSheets, soit « feuilles de style en cascade ». Il a été créé en 1996 et
a pour réle de mettre en forme du contenu en lui appliquant ce qu’on appelle des styles.

Il ne faut JAMAIS utiliser le HTML pour faire le travail du CSS :

* HTML est utilisé pour baliser un contenu, c’est a dire pour le structurer et lui donner du
sens. Le HTML sert, entre autres choses, a indiquer aux navigateurs quel texte doit étre
considéré comme un paragraphe, quel texte doit étre considéré comme un titre, que tel
contenu est une image ou une vidéo.

* (CSS est utilisé pour appliquer des styles a un contenu, c’est-a-dire a le mettre en forme.
Ainsi, avec le CSS, on pourra changer la couleur ou la taille d’un texte, positionner tel
contenu a tel endroit de notre page web ou ajouter des bordures ou des ombres autour
d’'un contenu.

Les versions actuelles du HTML et du CSS sont HTML5 et CSS3. Il faut savoir que, contrairement
aux idées regues, ce sont encore des versions non finalisées. Cela signifie que ces versions sont
toujours en développement et qu’elles sont toujours en théorie sujettes a changements et a bugs.

La version 5 d’HTML, tout comme la version 3 de CSS introduisent de nombreuses nouvelles
fonctionnalités longtemps attendues par les développeurs et il serait donc dommage de s’en priver.

Parmi celles-ci, l'insertion simplifiée de vidéos et de contenus audio et de nouvelles balises
améliorant la sémantique (on va y revenir, pas d’inquiétude !) pour mieux structurer nos pages en
HTML ou encore la possibilité de créer des bordures arrondies en CSS.

Pour coder en HTML et en CSS, nous n’avons besoin que d’un éditeur de text :
¢« NotePad++, sous Windows;
*  Komodo, pour Mac ou Linux;

* TextWrangler, pour Linux.

2. Les bases en HTML et CSS

2.1. Les bases du HTML

2.1.1. Eléments, balises et attributs

Il y a trois termes dont vous devez absolument comprendre le sens en HTML. Ce sont les termes
élément, balise et attribut.

Les éléments, tout d’abord, vont nous servir a définir des objets dans notre page. Grace aux
éléments, nous allons pouvoir définir un paragraphe (élément p), des titres d'importances diverses
(éléments h1, h2, h3, h4, h5 et h6) ou un lien (élément a).

Les éléments sont constitués de balises. Dans la majorité des cas, un élément est constitué d’une
paire de balises : une balise ouvrante et une balise fermante.
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élément p

<p>Je suis un paragraphe en HTML</p>

balise balise
ouvrante fermante

Les balises reprennent le nom de I'élément et sont entourées de chevrons. La balise fermante
posséde en plus un slash qui précéde le nom de I'élément.

Cependant, certains éléments ne sont constitués que d'une balise qu’on appelle alors balise
orpheline. C’est par exemple le cas de I'élément br qui va nous servir a créer un retour a la ligne.

Notez que, dans le cas des balises orphelines, le slash se situe aprés le nom de I'élément. Notez
également que ce slash n’est pas obligatoire et que certains développeurs 'omettent
volontairement.

Je vous conseille cependant, pour des raisons de propreté de code et de compréhension, de
mettre le slash dans un premier temps.

Les attributs, enfin, vont venir compléter les éléments en leur donnant des indications ou des
instructions supplémentaires.

Par exemple, dans le cas d’un lien, on va se servir d’un attribut pour indiquer la cible du lien, c’est
a dire vers quel site le lien doit mener.

Notez que les attributs se placent toujours a l'intérieur de la balise ouvrante d’'un élément (ou de la
balise orpheline le cas échéant).

élément a

|
<a href="http://wikipedia.org">Cliquez ici pour aller sur WikiPédia</a>

I
attribut href

Dans I'exemple ci-dessus, on discerne I'élément a composé :
» d’une balise ouvrante elle-méme composée d’un attribut href ;
« d’une ancre textuelle ;
* d’une balise fermante.

L'attribut href (initiales de « Hypertexte Reference ») sert a indiquer la cible de notre lien, en
I'occurrence le site Wikipédia.

L'ancre textuelle correspond au texte entre les balises. Ce sera le texte sur lequel vos visiteurs
devront cliquer pour se rendre sur Wikipédia et également I'unique partie visible pour eux.

Voici ce que les visiteurs de votre site verront :
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an {'l Premiére page HTML "

o4 I‘ H fll_ej.l'fl.lse-rs.fPlerrejDesktnp!E:emp-l_e-;i-tml ) {5 l
[0 3 Apple iCloud Facehook Twitter Wikipedia Informations ™ Divers v I~
Je suis un paragraphe en HTML

Cliguez ici pour aller sur WikiPédia

Si vous vous sentez un peu perdu pour le moment, ne vous inquiétez pas, c’est tout-a-fait normal !
Continuez le cours, vous allez voir : avec un peu de pratique, tout cela va trés vite se décanter et
vous aurez tout compris avant méme de vous en rendre compte !

2.1.2. Structure de base d’une page en HTML5

En programmation comme dans beaucoup d’autres disciplines, vous I'aurez compris, il y a des
régles.

Ainsi, toute page écrite en HTMLS doit comporter une certaine structure, un « squelette » qui sera
toujours le méme. Ce squelette est bien évidemment constitué de divers éléments.

Tout d’abord, toute page HTMLS5 doit commencer par la déclaration de ce qu’on appelle un «
doctype ». Le doctype, comme son nom l'indique, sert a indiquer le type du document. Dans notre
cas, le type de document est HTML. On écrira donc :

<!DOCTYPE html>

Notez bien le point d’exclamation, obligatoire, au début de cet élément un peu particulier.

Ensuite, pour que notre page HTMLS5 soit valide, il va nous falloir indiquer trois nouveaux éléments
: html, head (« en-téte ») et body (« corps de page »).

L'élément html va contenir toute la page.

L'élément head contiendra entre autres, le titre de la page, 'encodage utilisé et des meta-data (des
données invisibles pour les utilisateurs mais essentielles — nous en reparlerons plus tard).

L’élément body contiendra tout le contenu de notre page (paragraphes, images, tableaux, etc.).
Voila ot nous en sommes rendus pour le moment :

<|DOCTYPE html>
<html>
<head>

</head>
<body>

</body>
</html>

Mais ce n’est pas fini | Pour que la page soit valide, I'élément head doit lui méme contenir un
élément title, qui correspond au titre de la page et le meta charset qui prendra comme valeur le
type d’encodage choisi.
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Pour les langues latines, nous choisirons généralement la valeur « utf-8 ».

Voici a quoi vous devriez arriver en pratique :

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<titlesMa premiére page valide en HTMLS</title>
<meta "utf-8"/>
</head>
<body>

</body>
</html>

Et voila, vous venez, sans vous en rendre compte, de créer votre premiére page valide en
HTMLS ! Retenez bien ce schéma, il sera toujours le méme quelque soit la page HTML5 que vous
créerez.

2.1.3. Afficher un document en HTML5 dans le navigateur

La premiére chose a faire, une fois un nouveau fichier ouvert dans votre éditeur de texte, est d’en
changer le type pour mettre votre document en « html ». Pour cela, deux solutions : soit vous
trouvez 'onglet ou vous pourrez définir le type de votre document, soit vous enregistrez-sous votre
document en lui donnant un nom du type : document.html. Cela aura pour effet de changer le type
de document en un document HTML.

Ensuite, pour visualiser votre fichier dans un navigateur, vous avez a nouveau deux choix. Soit
votre éditeur posséde une option vous proposant de pré-visualiser votre document dans le
navigateur de votre choix (c’est le cas de Komodo), soit vous devrez enregistrer votre document
(sur votre bureau, par exemple), puis double cliquer dessus, tout simplement, afin que la page
s’ouvre dans votre navigateur par défaut.

Pensez bien a enregistrer dans votre éditeur votre document a chaque fois que vous souhaitez
I'ouvrir dans votre navigateur et a rafraichir la page dans votre navigateur si votre document était
déja ouvert (ctrl+r ou cmd+r) sans quoi vous ne verrez aucun changement.

Cela semble évident mais si vous saviez le nombre d’heures que nous avons tous perdu en
cherchant pourquoi telle ou telle chose ne fonctionnait pas... Alors que nous avions simplement
oublié d’enregistrer les changements effectués au préalable ou de rafraichir notre document !

2.1.4. Bonnes pratiques, regles et commentaires

Le HTML permet d'imbriquer des éléments les uns a l'intérieur des autres. C’est méme l'une des
possibilités qui font toute sa force.

Dans I'exemple précédent, par exemple, notre élément title était a I'intérieur de notre élément
head, lui méme contenu dans un élément html.
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<titlesMa premiére page valide en HTMLS</title-
<meta "utf-8"/>
</head>
<body>

</body>
</html>

Toutefois, sile HTML permet d'imbriquer des éléments les uns dans les autres, vous devrez
toujours faire bien attention de refermer les balises dans le bon ordre : le dernier élément ouvert
est toujours le premier refermé.

Autre bonne pratique : 'indentation. Indenter son code, c’est tout simplement I'aérer en ajoutant
des espaces au début de certaines lignes afin de le rendre plus lisible pour vous comme pour les
autres.

Il 'y a pas de régle absolue concernant I'indentation, certains accentuant plus ou moins le retrait
en début de ligne. Pour ma part, jutilise une tabulation (la touche a gauche du a) a chaque fois
que jouvre une nouvelle balise a I'intérieur d’'un élément. Cela permet de bien hiérarchiser son
code et de voirimmédiatement quel élément est imbriqué dans quel autre.

Troisieme et derniére bonne pratique : commenter son code.

Commenter son code, c’est tout simplement y ajouter des commentaires. Ces commentaires sont
spéciaux : il ne seront pas visibles par vos visiteurs (& moins que ceux-ci n’affichent le code source
de la page).

Voici comment on écrit un commentaire en HTML :

1-html_css.odt 8

§
¥



Classe de 2nde ICN

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Ma premiére page en HTML</title>
<meta "utf-8"/>
</head>
<body>
<h1>S5alut, je suis un gros titre !</hl>
<p>Et moi je suis un paragraphe</p>

<Kbudy}
</html>

@ Ma premiére page en HTML =

Qf' file: /¢ fApplications [MAMP/htdocs fcours_html_css.html

Salut, je suis un gros titre !

Et moi je suis un paragraphe

Pourquoi commenter son code :

1. Tout d’abord, pour vous. En effet, lorsque vous commencerez a véritablement savoir coder,
vos pages vont s’allonger et se complexifier. Commenter va alors devenir indispensable
pour vous repérer dans votre page web et pour vous rappeler pourquoi vous avez fait telle
chose de telle facon.

2. Ensuite, pour les personnes a qui vous pourriez distribuer votre code. Rappelez vous qu'il
existe autant de maniéres de coder que d’esprits humains ou presque et qu’il est donc
essentiel de donner des indications sur votre code afin que les personnes puissent le
comprendre plus rapidement et plus facilement.

En bref : commenter n’est pas un luxe mais souvent ce qui sépare un développeur moyen d’un
bon développeur, tout simplement.

Attention a ne jamais mettre d’'informations sensibles en commentaire, comme des mots de passe
par exemple. En effet, rappelez vous que tout le monde peut avoir accés au code source de votre
page, et donc a votre code HTML.

Pour vous en convaincre, n’hésitez pas a aller sur n’importe quel site (Wikipédia par exemple),
puis a faire un clic droit sur la page et choisir I'option « inspecter I'élément » ou « afficher le code
source » selon votre navigateur.
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. Bienvenue sur Wikipédia

N Le proget d'encyclopde Bore que wous pauvez amdblionar

1A Arts — Géographhe — Histolre — Sclences — Soclété — Sport —
. Liste des portails thématiques

W Lumiére sur

Les A. Tem Sessions soni une séne de cing courtes vidéos en noir ef blanc, d'une durbe
fdale da huil minulas, publiées sur IMamet par Joss Wheoon en 2005, Prenant place dans le
Serenityverse, l'univers da fiction de la série Firefly, elles montrent une série d'entrevues entre
un = thérapeute do MAcaddmie = montrd de dos, joud par Whodon kei-mime, ot la joung
femma émotionnellement instable nommée River Tam, interprétée par Summer Glau,
[p E}. - 118p: bre non officielie (Whedon et Universal Pictures niant dans un premier lemps
étre impliques), cas vidéos constituaient une forme de marketing viral pour la film Senenily.
Timelines  ITF Debugger )= consote | DS? 0 (= A7 &
O '3 ' @ dee.. » [ rable » @ thody @ [ ed [ able : @ tsody - 1l e @ o 0 @ dhvdsccweil-lombenesur + [§ dha

"Ley =
Furfm
L
b cgpan £ lasse” lang=en" lange™en” =rl:lange"en™s </ Epads
it
zfi>
= sont wne séric de cing Courtes vidtes on =
=3 hrefs™fwikiMNoir_et_blanc™ titles"Moir et blanc"=noir et blamc<fa=
=, d'ung durde totale de Mt minutes, peblides sur Imternct par ™
wa href=" fuiki/Joss _Whedon™ title="Joss Whedon™=)oss Whedon< e

En
= hrgfe™ ikl C2080" Ti0lea"ZR05" >3 005/ o>

Vous aurez alors accés au code HTML de la page, quelque soit le site.

2.1.5. Les éléments Heading, Paragraph et Break

Le HTML sert a différencier d’'un point de vue sémantique les différents objets que I'on peut
rencontrer et dont on peut avoir besoin (titre, paragraphe, espace, image, etc.).

Pour faire cela, le HTML va utiliser des éléments. Et le moment est arrivé pour nous d’apprendre a
créer des paragraphes, des titres, et a faire des retours a la lignes en HTML.

Pour créer des paragraphes, tout d’abord, on va utiliser I'élément p. On peut créer autant de
paragraphes que I'on souhaite dans une page. Pour chaque nouveau paragraphe, il faut rouvrir
une balise <p>. A chaque nouveau paragraphe, un retour a la ligne est automatiquement effectué.

Si maintenant vous désirez créer un retour a la ligne a I'intérieur méme d’un paragraphe, il faudra
utiliser I'élément br (diminutif de break).

Cet élément est constitué d’une seule balise orpheline, qu’on notera donc <br />.

Pour créer des titres, on va utiliser les éléments h1, h2, h3, h4, h5 et h6 pour créer des titres de
diverses importances. Ainsi, un titre h1 sera considéré comme un titre trés important tandis qu’un
titre h6 sera considéré comme trés peu important.

Voila ce que ¢a donne en image :
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<titlesMa premiere poge en HTMLo/titles
“utf-8"/»

<hl=5alut, je suis un gros titre l<'his

<hZ=Je suis un titre un peu moins importont</his-
<hi=Je suis un titre moyennement importont
<hi=Je suis un titre trés peu importont/hbe-
«<p>Hey, moi je suis un paragraphe</pe

«peJe suls un deuxidme <br/>paregrophe avec un retour & la Tigne & 1"intérieur</p

D M premiog page on HTML, =

ﬂ" Pl T Usera [P D ko C DD ORI T WAL e e_ it

Salut, je suis un gros titre !

Je suis un titre un peu moins important
Je suls un titre moyennement important
e v e e bl

Hey, mol jo suls un pemgraphs

Je suis un deanitme
paragrapho avod an reloar i la ligno & Finbéricar

Les titres apparaissent en gras et ont des tailles différentes selon leur degré d’importance. Et c’est
précisément la ou j’en reviens a mon premier point : vous ne devez JAMAIS utiliser le langage
HTML pour mettre en forme le contenu.

Ce que vous voyez n’est qu’une mise en forme automatique faite par votre navigateur, une
interprétation visuelle de ce que vous avez donné a votre navigateur. Cependant, vous ne devez
jamais utiliser un titre de niveau h1 pour mettre un texte en gros et en gras.

Le résultat d’'une interprétation et n’est qu’'une mise en forme automatique. Le CSS permet de faire
réellement tout ce que I'on désire d’un point de vue visuel : créer des styles tout comme enlever
des styles automatiques.

2.1.6. Les éléments Strong, Emphasis et Mark

L'élément strong est utilisé pour indiquer aux moteurs de recherche qu’un contenu est
particulierement important, afin que celui-ci soit traité avec plus d’'importance. Le résultat visuel est
une mise en forme automatique en gras. Mais encore une fois, on n’utilise pas I'élément strong
pour mettre un texte en gras !

L'élément em, pour emphasis (« emphase » en frangais) est proche de I'élément strong. Il sert lui
aussi a signifier qu’un contenu est important, mais moins important tout de méme qu’un contenu
entre des balises strong.

L'intérét de ces éléments, il est avant tout dans I'optimisation du référencement du site. En effet,
normalement, vous devriez avoir ciblé des mots clefs et essayer d’étre bien référencé sur ces mots
la. Les balises strong et em vous aident a atteindre ce but, entre autres.

Enfin, 'élément mark est utilisé pour faire ressortir du contenu. Ce contenu ne sera pas forcément
considéré comme important, mais cette balise peut servir dans le cas de I'affichage de résultats
suite a une recherche d’un de vos visiteurs par exemple.
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cIDOCTYPE himl=
html»
<heads
lexMa premiere poge en HTML</titles
"utf-8"s»

Cette fois, on va porler des éléments strong, em et mark</hl»
e suis un paragrophe contenant un mot trés st =important</strongs<
i aussi je contiens <em-trois moks importants mais un peu
Moi, je posséde un —wmariccontenu qui doit ressortir visuellesent</morkc</p

a M3 et d page €0 HIML =

& Pl F 1 PRSP { DI e SN D T (L

Cette fois, on va parler des éléments strong, em et mark

Je suis um paragraphe contenant an mot tiks important
Mod wussd je comticns prolx meors imgportanes, mads on pew moins imporiants ot de méme

Muod, jo poadde un ooateny qui Sl retsortic visuellement

2.1.7. Listes ordonnées et non-ordonnées
Les listes servent a ordonner du contenu, a lui donner un ordre cohérent.

Visuellement, les listes en HTML correspondent a ce que vous créez lorsque vous utilisez des
puces dans un document LibreOffice :

« Elément numéro 1
« Elément numéro 2
« Elément numéro 3

En HTML, les listes vont avoir deux grands intéréts : on va pouvoir les utiliser pour créer des
menus ou, dans leur forme brute, pour mieux présenter du contenu pour un blog par exemple.

Il existe trois grands types de listes en HTML : les listes ordonnées, les listes non-ordonnées et un
dernier type un peu particulier : les listes de définition. Nous allons commencer avec les listes
ordonnées et non-ordonneées.

La différence entre les listes ordonnées et non-ordonnées est que les listes ordonnées possédent
un aspect de subordination, d’ordre logique, de classement tandis que ce n’est pas le cas pour les
listes non-ordonnées.

Pour créer une liste non-ordonnée, on va avoir besoin de deux nouveaux éléments : 'élément ul
(abréviation de unordered list), qui va contenir toute la liste et I'élément li (pour list item) que 'on va
utiliser pour créer chaque élément de la liste.
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<html>
<head:=
<titlexl "univers merveilleux des listes</titles
«meta "utf-8"/>
</ head=
<body=
<hl=Aujourd'hui, on parle de listes non-ordonnées</hl=>

<Uls
<li=Fraise</li=
<lizRoute</1i>
<li>maison</1li>
<li=Chaussure</li>

</ul>

</body>
</html>

a L'unhvérs meneeillews des listes 3

e file:/ 1 I Wsers  Feerre f Desktop) CoursB2OHTML lvre. hitml

Aujourd'hui, on parle de listes non-ordonnées

» Fraise

* Route

+ Maison

« Chaussure

Dans I'exemple précédent, les différents éléments de la liste n’ont pas de cohérence entre eux et
on ne peux donc pas les classer, les ordonner (sans contexte du moins). C’est pourquoi on a
utilisé une liste non-ordonnée.

Pour créer une liste ordonnée maintenant, nous allons simplement remplacer I'élément ul par
I'élément ol (pour ordered list).

3 <head:
4 <titlexL'univers merveilleux des listes</title>
<meta "utf-8"/>
</ head>=
<body=
<hl=I1l est temps de traiter le cas des listes ordonnées</hl>
<0l>
<li=Introduction</l1i>

<li>Partie I< li>
<li=Partie II</1i
<lizPartie IIT</11
<li=Conclusion=/1i>
=/ol>
</body>
</html> |

D Uunivers mervtilleux des Bistes =

E-:I Hile: 1 PUsers f Pierre [De3 kLo [ Cour s DHTML [ivre, huml

Il est temps de traiter le cas des listes ordonnées

1. Introduction
2. Panie I

3. Pantie Il

4. Parie I
5. Conclusion
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Cette fois-ci, il y a une relation de subordination, un ordre logique et naturel entre les éléments de
la liste (on met généralement 'introduction avant la conclusion) ; on utilise donc une liste
ordonnée.

2.1.8. Listes de définitions

Dernier grand type de listes que nous allons voir ensemble, les listes de définition son utilisées
pour définir des termes.

Pour créer une liste de définition, il va nous falloir utiliser I'élément dl (pour definition list), I'élément
dt (pour definition term) et I'élément dd pour la définition en soi.

[l N’y a qu’une régle a respecter lorsque I'on crée une liste de définitions : vous devez toujours
placer I'élément dt avant I'élément dd, c’est-a-dire le terme a définir avant sa définition. Cela est
assez intuitif et ne devrait donc pas vous poser de probleéme.

En revanche, il est tout a fait possible d’associer plusieurs termes a une définition ou méme
plusieurs définitions a un méme terme.

<1 DOCTYPE himls>
<hitmls
<hitdd.
<titlesL'univers merveilleux des listes< titles
"utf-8"/>

Les listes de définmition</hls=

> HTML </ dit>
i=-HTML signifie HyperText Markup Longuage. Créé en 1991, le HTML...</dds

D Uevietrs mprvailun GFE ey %

E—I Ml .'.'.th-:-':..'Frr-:|:Ir1llhp.'fwnuﬂ-|-'\'1.|- peritPubrell
Les listes de définition
HTML

HTML signific HyperText Markup Langospe, Crdd on 1990, le HTML...

2.1.9. Listes imbriquées
HTML nous offre la possibilité d'imbriquer les listes les unes dans les autres trés simplement.

Pour imbriquer des listes, il suffit de commencer une liste, puis d’en ouvrir une seconde a l'intérieur
d’un élément de la premiére (on peut évidemment imbriquer plus de deux listes en répétant le
méme processus).

Voici une illustration, en imbriquant par exemple une liste non-ordonnée a l'intérieur d’'une liste
ordonnée :
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<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title=L"univers merveilleux des listes</title>
<meta "utf-8"/>
</head>
<body>
<hl>Les listes imbriquées</hl>
<ol>
<li=Natation
<Uul>
<lisMaillot</l1>
<li>Bonnet</1i>
<li>Lunettes</li>
</ul>
</ i
<li=Vélo</li>
<li>Course & pied</li>
</ol>
</body=>
</htmls

@ Lunivers merveilleux des listes

é file:f{ FUsers Pierre/ Desktop/ Cours®¥2 OHTML livre.htmi

Les listes imbriquées

1. Matation
o Maillot
o Bonnet
o Lunettes

2. Viélo

3. Course & pied

Comme vous le voyez, si on n'oublie pas d’élément, les listes restent trés simples a utiliser et a
manipuler. J’espére que vous comprenez mieux désormais I'importance de bien indenter son
code !

2.1.10. Liens internes et liens externes

Tout d’abord, il faut savoir qu’il existe différents types de liens. Pour l'instant, nous allons nous
concentrer sur les eux types les plus « classiques » : les liens internes et les liens externes.

Quelle différence entre ces deux types de liens ? Un lien interne est un lien créé entre deux pages
d’un méme site web tandis qu’un lien externe est un lien menant d’un site web vers un autre site
web.

Dans tous les cas, pour créer un lien, nous allons utiliser I'élément « a » accompagné de son
attribut href (pour Hypertext Reference) qui sert a indiquer la cible (c’est a dire la destination) du
lien.

Quel que soit le type de liens créés, la seule chose qui va changer va étre ce que I'on va indiquer
en valeur pour l'attribut href.

Commencons donc avec les liens internes. Nous avons trois cas a distinguer :
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1. La page a partir de laquelle on fait un lien et celle vers laquelle on fait un lien se trouvent
dans le méme dossier. Dans ce premier cas, il suffit de préciser le nom de la page dans
I'attribut href.

2. La page vers laquelle on souhaite faire un lien se trouve dans un sous-dossier. Dans ce
cas, il faudra en tenir compte et inclure le nom du sous-dossier dans la valeur de
I'attribut href.

3. La page vers laquelle on veut faire un lien se trouve dans un dossier parent. Dans ce
cas, nous devrons rajouter « ../ » dans la valeur de I'attribut href.

Voila donc en images comment cela fonctionne :

FANVORITES
we Al My Files
S AlrDrop T—| L
% Applications Doasler pages htmi
L) Desktop
F Documents .-
-, o e ¥ ] n 3
O Downloads
| ‘ Menvies FAVDRITES 19 .
-t 5 s Al My Files
'.".."r AirDrop HEML HTML
¥y Applications page 1.htmi page2.hmi
s DedkRop .
== - Wals] o Sous-Dossie x
8 Docurments E : m o=l m s - P a
A | B 5 = =
O Downloads Bl S =
{ | [ FANVORITIE
- 3 L1 Al My Files
S AirDrop Wi
¥y Applications page3, himi
L Desktop
% Documents
O Downloads
[ mevies

On a créé quatre pages en HTML (avec une structure minimale pour chacune d’entre elles afin de
les rendre valide). On a placé les pages page1.html et page2.html dans le méme dossier, la page
page3.html dans un sous-dossier relativement a ma page page1.html et la page page4.html dans
un dossier parent par rapport a ma page page1.html.

On va donc maintenant créer des liens de ma page page1.html vers mes pages page2.html,
page3.html et page4.html grace a I'élément a et a 'attribut href :

=Liens internes<
"“tF'I.

<pl lien vous transporte de lo page 1 vers la <a “poge. hitml “>poge 2
<p=le lien vous omdne de lo page 1 vers la <o “sous-dossier/poged. himl“>poge 3

. «/poged. himl">page &</maipe

>Ce lien wvous omine de la page 1 vers la <a
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Si vous ouvrez votre page page1.html, celle-ci doit maintenant ressembler a cela :
- e 0o Liens internes

[ 4 | J IQJ [I'*'_."'] I 4+ | €M file:///Users/Pierre/Desktop/Pierre-Giraud.fr/
[I0 E£ Apple iCloud Facebook Twitter Wikipedia Informations ¥

Ce lien vous transporte de la page 1 vers la page 2
Ce lien vous améne de la page 1 vers la page 3

Ce lien vous améne de la page | vers la page 4
Lorsque vous ou vos visiteurs cliquerez sur « page 2 », « page 3 » ou « page 4 », vous serez
redirigés vers la page en question.

Pour créer des liens externes, maintenant, vous allez voir que c’est beaucoup plus simple : il suffit
d’'indiquer 'URL compléte de la page vers laquelle on veut faire un lien en valeur de I'attribut href.

En pratique, pour faire un lien vers la page d’accueil de Wikipédia par exemple, on écrira :

exLiens internes B externes<’titles
"t F-R"

<prLe lien vous tronsporte de lo poge 1 wers la - *poge? . himl"»poge 2o oeo'pe

=pxLe lien vous oméne de Lo page 1 vers la «<a "sous-dossier/poged. himl "=page 3/

<p=le lisn vous oméne de la page 1 vers la «a " /paged. himl">poge d=/0s<fps

sur wous rendrg sur Mikipedia, cliguez <o "http: S Fr wikipedie, org">IC1</

[ YTy T —
N ﬁ S Bl U s AR rre ADka e p) Plerre- Clraud fr D0 _Prosg ramemation (10 §_Spp ren e 2 0O U0 3 Cadar M0 ] HT LSOOI L S/ Avere i psier -Parent/ Deal i fpaga Limiml
Ce e vous mensponie de o page | vers o gagc
C liem vous amtaes & lapage | weo la page 3
Cg liim voos armisg & 1 page | wers i pige 4

Prver wous rendre sor Wikipedia, cligoez 101

A noter qu’il existe pour les liens internes et externes des attributs facultatifs qui peuvent modifier
le comportement par défaut de ces liens. C’est par exemple le cas de I'attribut target : I'attribut
target permet de choisir si vous voulez que la cible de votre lien s’ouvre dans une nouvelle
fenétre / nouvel onglet ou pas.

Pour que la cible de votre lien s’ouvre dans une nouvelle fenétre ou un nouvel onglet, on attribuera
la valeur _blank a I'attribut target. Un exemple immédiatement en image :
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tlexl 'attribut targe
"k F-B"

"http://fr.wikipedia.org" ®_blonk">ICI</a=</p=

Attribut a retenir donc, car celui-ci peut s’avérer treés utile dans de nombreux cas (lorsque vous ne
voulez pas que vos visiteurs quittent votre site par exemple). Notez en revanche que vous ne
pouvez pas choisir si le lien va s’ouvrir dans un nouvel onglet ou dans une nouvelle fenétre.

2.1.11. Les autres types courants de liens

Les liens internes et externes sont trés certainement les types de liens les plus courants, mais
c’est loin d’étre les seuls ! En effet, on peut utiliser les liens pour faire bien d’autres choses.

Commencgons avec les liens de type ancre. Les liens de type ancre sont des liens menant a un
autre endroit d’'une méme page web. lls peuvent étre utile dans le cas d’'une page web trés longue
pour donner a vos visiteurs un accés rapide a une section en particulier par exemple.

Vous comprendrez qu’il va donc tout d’abord nous falloir rajouter quelques lignes de textes dans
notre page HTML pour pouvoir tester les ancres (sinon, on n’en verra pas l'effet).

Pour créer une ancre, on commence par rajouter un attribut id a une balise ouvrante HTML a
I'endroit ou I'on veut envoyer le visiteur. On peut attribuer n’importe quelle valeur a cet attribut, le
mieux étant de choisir une valeur qui fasse sens.

Ensuite, on crée le lien cliquable en soi qui va amener a notre id. Pour cela, on utilise toujours
notre élément a avec son attribut href (on ne réinvente pas la roue a chaque fois), mais cette fois ci
on va devoir placer un diése avant d’écrire la valeur de I'attribut href.

La valeur inscrite pour 'attribut href doit étre strictement la méme que celle donnée a notre id.
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ortie II : voyons ensemble le C55</
»Partie III : il est temps de s'attaquer au PhP |</a=</li=

<h2 "partiel">Partie I : nous allons parler du HTML<
<p=Beoucoup de texte.Beoucoup de texte.Beoucoup de texte.

aucoup de texte, Beaucoup de texte,Beaucoup de texte,
ucoup de texte, Beoucoup de texte.Beoucoup de texte.
ucoup de texte, Beaucoup de texte. Beaucoup de texte,
egucoup de texte.Beowcoup de texte.Beoucoup de text
<hd “partie2">Partie II : voyons ensemble le 55«
<p=Bequcoup de texte.Beoucoup de texte.Beoucoup de
<p=Beoucoup de texte,Beoucoup de texte.Beaucoup de
Beaucoup de texte, Besucoup de texte.Beaucoup de
egucoup de texte.Beoucoup de texte.Beaucoup de
Begucoup de texte,Beoucoup de texte.Beaucoup de .
"partiel"=Partie III : il est temps de s'ottoquer
Beaucoup de texte,Beoucoup de texte.Beaucoup de text
Beoucoup de texte.Beaucoup de
e texte, Beoucoup de texte.Beoucoup de
texte, Beoucoup de texte.Beaucoup de
texte, Beoucoup de texte.Beaucoup de

Faites attention a bien choisir des valeurs différentes pour chaque id sinon votre lien ne saura pas
ou ramener !

Pour envoyez un mail, maintenant, on donne tout simplement une valeur de type « mailto : » a
notre attribut href comme ceci :

<title=Pour envoyer un mail...</title>
<meta "utf-8"/>

</head>
<body>
ep=Envoyez moi <a "mailto:monmail@gmail . com">un moil |</o></p>

Enfin, voyons les liens permettant a vos visiteurs de télécharger un fichier. Pour cela, il va tout
d’abord falloir nous armer d’un fichier (au format zip, pdf, ods ou autre) que I'on va placer dans le
méme dossier que la page web a partir de laquelle on crée le lien.

Ensuite, il ne reste plus qu’a créer un lien comme on en a I'habitude en utilisant un chemin relatif.
Comme notre fichier et notre page web sont dans le méme dossier, nous n’avons donc que le nom
du fichier a renseigner en valeur de I'attribut href.

Par exemple, si mon fichier est un pdf qui s’appelle « fichier », on aura :
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<title>Télécharger un fichier</title>

<meta "utf-8" />
</head>
<body>
<p=Téléchargez mon <o "fichier.pdf">super fichier</o></p=
</body>
</html>

2.1.12. Validation et compatibilité entre navigateurs

Un méme code interprété par différents navigateurs peut produire différents résultats. Autrement
dit, il est possible que votre code s’affiche difféeremment selon le navigateur utilisé par vos
visiteurs.

Cela est de moins en moins vrai aujourd’hui avec les derniéres versions des grands navigateurs
qui sont toutes standardisées. De plus, nous verrons comment contourner ce probléme par la suite
avec les reset CSS entre autres.

Deuxiéme mise en garde ou plutdt bonne pratique, toujours dans cette idée d’avoir un code propre
et qui fonctionne bien : pensez systématiquement a vérifier sa validité.

Pour cela, le W3C (World Wide Web Consortium — l'autorité en matiére de codification des
langages informatiques) met a notre disposition différents outils, et notamment des validateurs
HTML et CSS.

Pour pouvez trouver ces validateurs ici :
* Pour le validateur HTML : http://validator.w3.org

* Pour le validateur CSS : http://jigsaw.w3.org/css-validator

2.2. Les bases du CSS

2.2.1. Sélecteurs, propriétés et valeurs

Pour rappel, le CSS sert a modifier 'apparence de nos pages web en appliquant des styles au
contenu en HTML.

Un sélecteur, tout d’abord, va servir a déterminer a quel(s) élément(s) HTML ou a quel type
d’éléments on souhaite appliquer un style particulier. Si 'on souhaite appliquer un style particulier
a tous nos paragraphes, par exemple, on utilisera le sélecteur « p ».

Une propriété va nous servir a modifier le style d’'un élément en ciblant un critére bien particulier
comme la taille d’'un texte, sa police ou sa couleur par exemple.

Une valeur, enfin, va venir compléter une propriété et va en déterminer le comportement. Pour la
propriété servant a changer la couleur d’'un texte par exemple, la valeur va étre la nouvelle couleur
a appliquer.

Voici ci-dessous une illustration concréte de ce que I'on vient de dire :
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Dans cet exemple, nous utilisons le sélecteur simple « p », ce qui signifie que nous souhaitons
appliquer un style particulier a tous les paragraphes de nos pages.

Nous utilisons les propriétés « color » (qui sert @ modifier la couleur d’un texte) et « font-size »
(pour changer la taille d’un texte). Cela signifie donc que nous travaillerons sur la couleur et la
taille de nos paragraphes.

Enfin, nous indiquons que nous voulons que tous nos paragraphes s’affichent en bleu grace a la
valeur « blue » et que notre texte ait une taille de 16px avec la valeur « 16px ».

Notez d’ores-et-déja la syntaxe de notre premiére déclaration en CSS. On entoure les propriétés et
les valeurs avec des accolades et on place un point virgule aprés avoir spécifié une valeur pour
chacune de nos propriétés. Chaque propriété est séparée de sa valeur par un deux-points.

2.2.2. Ou écrire le CSS ?

Nous avons trois possibilités pour écrire notre CSS. L'une d’elles est préférable aux deux autres et
nous allons immédiatement voir pourquoi.

Nous pouvons écrire le CSS :
¢ Alintérieur de I'élément head de notre document HTML ;
¢ Dans la balise ouvrante des éléments de notre fichier HTML ;
» Dans un fichier portant 'extension .css séparé.

Pour des raisons de performances du code, de clarté et d’économie de temps, je vous
recommande vivement d’utiliser la derniére méthode dés que cela est possible.

Voyons ensemble comment cela se passe en pratique pour chacune de ces trois méthodes.

Commencgons avec la premiére fagon : écrire son code CSS dans 'élément head de notre page
HTML. Pour faire cela, il suffit d'insérer un élément style dans notre élément head et de placer nos
déclarations CSS a l'intérieur de cet élément style comme ceci :
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<! DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Illustrations CSS</title>
<meta charset="utf-8"/>
<style>
:

L

color:

Font—Eize:ipr;
1

{fstklE}
</head>

<body>

</body>
</html>

Deuxiéme méthode maintenant : écrire du CSS dans la balise ouvrante d’un élément HTML. Pour
faire cela, nous allons devoir utiliser un attribut style et lui affecter en valeur nos propriétés CSS :

<title>Illustrations CS55</title>
<meta charset="utf-8"/>
</head>

<body=>
<p style=" : - :16px; ">Un paragraphe</p>
</body>
</html>

Vous remarquerez que I'on respecte la syntaxe du CSS a I'intérieur de I'attribut style en utilisant
les deux-points et les points virgules.

Attention cependant : dans notre premier cas, on utilisait I'élément style tandis que dans le cas
présent, style est un attribut.

Troisieme et derniére méthode enfin (la méthode recommandée) : écrire le code CSS dans un
fichier séparé. Pour faire cela, nous allons déja devoir ouvrir un nouveau fichier dans notre éditeur
de texte et I'enregistrer au format « .css ». Vous pouvez le nommer « style.css ».

Pensez bien a enregistrer ce fichier dans le méme dossier que votre fichier HTML dont vous
souhaitez modifier le style, sinon vous risquez d’avoir des problémes.

Une fois que vous avez fait cela, retournez sur votre page HTML. Nous allons maintenant devoir
lier nos deux fichiers HTML et CSS. On va faire cela a 'aide d’un élément link que nous allons
placer dans I'élément head de cette maniére :
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<title>Illustrations (CSS</title>

<meta charset="utf-8"/>
<link rel="stylesheet" href="style.css"/>
</head>

L'élément link est représenté sous forme de balise orpheline et doit étre accompagné de ses deux
attributs « rel » et « href ».

L'attribut rel sert a préciser le style du fichier lié (dans notre cas c’est une feuille de style, donc «
stylesheet » en anglais). L'attribut href, que vous connaissez déja, sert a faire le lien en soi.

Si le fichier avait été placé dans un dossier parent ou dans un sous-dossier par rapport a notre
fichier HTML, il aurait fallu refléter cela dans la valeur de notre attribut href .

Finalement, nous n’avons plus qu’a écrire notre code CSS dans le fichier style.css :

2.2.3. Les commentaires en CSS
On a déja vu que I'on pouvait commenter en HTML. Cela est également possible en CSS.

Les fichiers CSS deviennent rapidement trés long (beaucoup plus que les fichiers HTML par
exemple) donc si vous ne commentez pas efficacement vous risquez d’étre trés vite perdu.

De plus, si vous distribuez votre code, je pense que la personne sera contente d’avoir quelques
lignes de commentaires pour l'aider a trouver ce qu’elle cherche au milieu de 2000 lignes de code !

En CSS, on écrit les commentaires de cette maniére :

2.2.4. Sélecteurs simples et limitations

Jusqu’a présent, nous n’avons manipulé que des sélecteurs que I'on appelle « simple », car ils
correspondent a des éléments HTML seuls et sans attributs (par exemple le sélecteur p).

Ce type de sélecteur doit étre préféré tant que possible pour des raisons d’optimisation et de
performance du code.

En effet, ils requiérent moins de code et sont donc moins gourmands en énergie que des
sélecteurs plus complexes. Votre page mettra ainsi moins de temps a charger.

Le probléme reste qu’on est quand méme trés limité avec des sélecteurs simples : comment faire
pour appliquer un style différent a deux éléments de méme type, deux paragraphe par exemple ?

1-html_css.odt 23

III.’ 4



Classe de 2nde ICN

Pour cela que 'on a créé les attributs class et id.

Class et Id sont deux attributs HTML qui ont été créés pour pouvoir appliquer différents styles a
des éléments de méme type. Class permet également de faire I'inverse et d’appliquer le méme
style a différents éléments choisis.

Premiérement on se place dans la balise ouvrante d’un élément HTML, on écrit le nom de notre
attribut (class ou id), et on lui donne une valeur cohérente.

Cette valeur ne devrait contenir ni de caractéres spéciaux (accents et autres) ni d’espace. Par
exemple :

B File~ Addlibrary Share HTML CSS JavaScript Console Output
HTML - Output
<!DOCTYPE html>
chtml> Un paragraphe
<head>
<title>Illustrations C55</title> Un autre paragraphe
<meta charset="utf-8"/>
<fhead>
<body>
<p class="para_1">Un paragraphe</p>
<p id="para_2">*Un autre paragraphe</p>
<fbody>
</html>

Ensuite, on retourne sur le fichier CSS. On va devoir commencer notre déclaration par un point la
ou on a utilisé un attribut class et par un diése si I'on a utilisé I'attribut id.

Aprés le point ou le diése, on écrit la valeur de I'attribut en question pour former notre sélecteur.
Enfin, on écrit le code CSS voulu. Voila ce que ¢a donne en pratique :

ttitler*Illustrations C55</title»
<meta charset="utf-8"/>
< fhead>

thady>
<p class="para_l1">Un paragraphe</p>
<p id="para_2"»Un autre paragraphec/p>
< fbody>
< fhtml>

B File > Addlibrary Share HTML | €53
< IDOCTYPE html> ~para_1l{
<htmls> color:blue;
¢heads }

Apara_2{

color:green;

J

JavaScript Console  Output

Owrtpaurk

Un paragraphe

Un autre paragraphe

Nous pouvons maintenant appliquer un style différent a chaque élément HTML gréce aux attributs

class et id.

Pourquoi avoir créé deux attributs pour faire la méme chose ? En fait, il existe une différence
notable entre class et id : un attribut id avec une valeur précise ne peut étre utilisé qu’une fois dans

une page, au contraire de class.

Id sera donc utilisé pour des éléments uniques dans une page web, comme le logo de votre site

par exemple.

En revanche, on peut utiliser plusieurs attributs class identiques (c’est a dire ayant la méme valeur)
par page. C’est d’ailleurs une des méthodes que nous utiliserons pour appliquer un méme style a
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différents éléments.

Fﬁ Fils ~ Addlibrary Shars HTML ©C55 JavaSerpt Consols  Outpad
HTML = GCE5 - Oufput
< |DOCTYPE html> ceouleur_bleue{
<html> color:blue; -
chead> ) Les attributs
ctitlexIllustrations C55</titles
<mgta charset="utf-8"7> Fpara_2{ -
</ head> color:green; CIHSS Et ld
}
chody> -
thl class="couleur_bleue™> Les attributs Un paragraphe
class et id«</hil> i
<p class="couleur_bleue">Un Un autre paragraphe
paragraphed/p>
<p id="para_2"»*Un autre paragraphe</p>
< fbady>
< fhtml>

Notez que, dans I'exemple précédent, utiliser deux attributs class n’est pas la meilleure solution.

Nous voila déja un peu moins limités. Cependant, nous ne pouvons pour le moment appliquer un
style qu’a un contenu entre balises. Effectivement, on ne pourrait pas appliquer de style particulier
au mot « attributs » de notre titre dans 'exemple précédent.

Pour remédier a cela, on a inventé les deux éléments HTML div et span.

2.2.5. Les éléments div et span

Les éléments div et span ne possédent aucune valeur sémantique, ce qui va a 'encontre méme du
réle du HTML. Ainsi, vous ne devez les utiliser que lorsque vous n’avez pas d’autre choix.

Les éléments div et span vont nous servir de containers. Nous allons nous en servir pour entourer
des blocs de code et ainsi pouvoir attribuer des styles particuliers a ces blocs.

L'utilisation des éléments div et span est trés simple : il suffit d’entourer le bloc de code voulu avec
une paire de balises ouvrante et fermante div ou span comme cela :

?! Fila ~ Add ibrary  Share HTML €58 JavaScript Console Oulput
Output
<|DOLTYPE htaly couleur_bleue{
dhtmls color:blue; .
chead> _ _ ) Les attributs
“titler*Illustrations CS5</title> .
<meta charset="utf-g"/» fpara_2{ Clas-s et ld
< fhead> color:green;
} Un paragra
chody> graphe
E£divy - - ; n
<hl clagss="couleur_bleve™> Les Lﬂih[rc?ﬂ'&gm;&"
<apanattributs</span> class et id<S/hl>
<p class="couleur_bleue™3Un paragraphe</p»
<p id="para_2">Un autre paragraphed/p>
< fdive
< fbody>
< fhemly

Généralement, on attribuera une class ou un id a div et span afin de pouvoir différencier nos
différents div et span dans notre page. Ainsi, on peut désormais appliquer un style particulier a
n’importe quel bout de code dans notre page HTML.
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B Fio- Addivary Share HTML G55 JavaScript Console  Outpat
{TML = Outpit
<IDOCTYPE htal> container(
<html> font-style:fitalic; -
<heads ) Les attributs
ctitle*Illustrations C55</title>
<meta charset="utf-g%/» couleur_bleve( c!ﬂss et IH
< fhead> color:blue;
} :
chodys Un paragraphe
<div class="container™> Seuligne| =
<hl class="couleur_bleuve™> Les <span text- Un autre paragraphe
class="souligne®>attributs</span> class ot decorationiunderling:
{de/hl> 3
<p classe="couleur_bleue™>Un paragraphe</p>
<p id="para_2">Un autre paragraphe</p> spara_2{
< fdive colar:green;
< fbody> 3
¢ /html>

Tout comme pour class et id, il existe une différence entre div et span : div est un élément de type
block tandis que span est un élément de type inline.

2.2.6. Les éléments de type block et inline

En HTML, tout élément est soit de type block, soit de type inline. Par exemple, div est un élément
de type block tandis que span est un élément de type inline.

Les éléments de type block sont fondamentalement différents des éléments de type inline en
HTML et il est essentiel de bien comprendre les différences entre ces deux types si vous voulez un
jour créer un site Internet, ne serait-ce que pour des raisons de mise en page.

Les éléments de type block... | Les éléments de type inline...
Commencent sur une nouvelle S'insérentdans une ligne
ligne | |

Occupent toute la largeur Occupent seulement la largeur

disponible | nécessaire

Peuvent étre imbriqués les uns Peuvent étre imbriqués les uns

dans les autres et contenir des dans les autres mais ne peuvent

éléments de type inline pas contenir d'éléments de type
block

Afin que vous compreniez bien la différence entre les deux types d’éléments, voyons ensemble
quelques exemples d’éléments de type inline ou block pour que vous puissiez observer leur
comportement.

Eléments de type block Eléments de type inline

P em

| h1, h2, h3, h4, h5, hé strong
ol, uldl mark
I 'a
table img

lllustrons ce que nous venons de dire en regardant par exemple de plus prés le comportement des
éléments p etem :
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= Fo- Addibray Share HTML €SS JavaScipt Console  Output Login or Registor mug“Hdp

L Output Runwin s | Auto-run JS M A
<IDOCTYPE htal>
¢hitml> Bonjour J
<head:
<meta charset="utf-8"/> n paragraphe est un Eément de type block
ctitle»Block / Inline</title> FJ phe v |
:g:::‘: " [Ce paragraphe est done sur une nouvelle ligne |
cprBonjour</p>

cpxUn paragraphe est un
cstrongrélésent</strong> de type blocke/p>
<p>»Ce paragrophe est donc sur une
nouvelle Lligne</p>
< fbody>
< fhtal>

On voit bien dans I'exemple ci-dessus les différences citées dans cette partie entre les éléments
de type block et inline. On a mis des bordures autour des paragraphes afin que vous soyez bien
convaincu qu’un €lément de type block occupe toujours toute la largeur disponible.

2.2.7. Les sélecteurs avancés

Les sélecteurs avancés sont I'une des grandes forces du CSS. En effet, grace a eux, nous allons
pouvoir cibler du contenu trés précisément et assez simplement.

Il faut savoir qu’il existe de trés nombreux sélecteurs avancés en CSS et on ne présentera que les
plus utiles :

| Ce sélecteur sert a... _ Etil s’écrit comme cela...
Sélectionner  tous les  éléments *

Sélectionner deux éléments A et B A, B
Sélectionner un élément B contenu A B
~dans un élément A

' Sélectionner le premier élément B A +B

| suivant un élément A ;

'Sélectionner tous les éléments A Alnom de l'attribut]
 possédant un attribut particulier
Sélectionner tous les éléments A Alnom de [attribut* =
possédant un attribut particulier avec | « valeur »)

une valeur

‘Sélectionner tous les éléments A Alnom de latribut =
possédant un attribut particulier avec « valeur »]

une valeur précise.

2.2.8. La notion d’héritage

L’héritage est une notion centrale et fondamentale du CSS. L’héritage signifie que tout élément
HTML va hériter des styles de ses parents (c’est le fameux « cascading »).

En HTML, si un élément A est inclus dans un élément B ; I'élément A s’appellera I'enfant et
I'élément B sera le parent de I'élément A. Ainsi, si 'on applique un style a I'élément B, I'élément A
en héritera automatiquement.
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& File~ Addlibrary SharddTML CS55  JavaScript Console  Outp Login or Register BH:ngn Help

HTML = CE8 ~ Output | Runwith J5 | Auto-run J5 (]

<!DOCTYPE html» body{
<htmls color:red; %
chead> ) Titre
<meta charset="utf-8"/>
<titlerBlock [ Inline</title> ;
< /head> Bomnjour
<body>
fhl>*Titre</hl>
<prBonjour</p>
< fbody>
</fhtml>

Ici, 'élément body est le parent des éléments h1 et p, puisque les éléments h1 et p sont bien
contenus dans I'élément body. Ainsi, lorsqu’on applique un style a I'élément body (ici, mettre le
texte en rouge), les éléments p et h1 héritent automatiquement de ce style.

Que se passe-t-il lorsque I'on donne deux ordres contradictoires a un élément parent et a son
enfant en CSS (par exemple, donner une couleur rouge au parent et bleue a I'enfant) ?

Le CSS posséde ici sa logique et le style appliqué sera celui le plus proche de I'élément en
question. Cela signifie que si on applique un style a un élément enfant, c’est bien ce style qui lui
sera appliqué.

B Fie -~ Addibrary  ShardlTML @ CSS  JavaScrpt  Console  Oulp Login or Register Elln::-g“ Help

v £S5 Output | Runwith 15 | Auto-run JS (V]

<|DOCTYPE html» body{
chtmls color:red; -
<heads } Titre

<meta charset="utf-g"/>
«title>Block / Inline</titler p{ )
< heads color:blue; Bonjour
<hody®> }
<hl*Titre</hl>
<p*Bonjour</p>
< body>
£fhtal>

3. Formater du Texte & Positionner des Eléments

3.1. Les Propriétés de Type « Font- »

3.1.1. La propriété font-size

Nous utiliserons la propriété font-size lorsque nous voudrons modifier la taille d’un texte.

Cette propriété accepte deux types de valeurs : des valeurs de type absolu (en pixel ou en point), ou
relatif (en em, ex ou en pourcentage).

Les valeurs de type « relatives » sont appelées de la sorte car elles permettent au texte de s’adapter
relativement aux préférences de vos visiteurs. En clair, si vous fixez la taille d’un texte a 100%, ce
texte pourra avoir des tailles différentes selon les réglages faits par vos visiteurs sur leurs
navigateurs.

Ce type de valeur présente des avantages indéniables, et notamment le fait que tous vos visiteurs
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devraient étre capables de lire vos écrits sans difficulté. De plus, le texte peut également s’adapter

relativement aux autres éléments de votre page web.

Une valeur de type absolu, en revanche, va fixer la taille d’un texte définitivement. Le grand

avantage de ce type de valeur est que vous pouvez controler précisément donc le rendu de votre

texte et de votre page web.

Voici un exemple d’utilisation de la propriété font-size, avec des valeurs relative et absolue. Notez

qu’on utilisera les notations px pour pixel, pt pour point et % pour pourcentage.

Hn;'

# File ~ Addibrary ShandTML | CS8  JavaScript  Conscke Ouip Login or Register Help
ML = G55 - DOhitpout
<|DOCTYPE htal» hi{ Runwith 5 | Auto-runJS M A
<htnl> font-size:28px; =
rahed s } Titre
<meta charset="utf-8"/»
ctitle*Block / Inline</title> p{ Boajous

£ fhaads fant-size: O.Bem
<hody> }
<h1>Titre</hl>
<prBonjourc/p>
< fbody>
< html>

3.1.2. La propriété font-style

La propriété font-style permet de fixer I’inclinaison d’un texte.
La propriété font-style accepte 4 valeurs différentes :

* Normal (valeur par défaut) ;

* ltalic (change le texte en italique) ;

* Oblique (penche le texte) ;

* Inherit (hérite des propriétés de 1’élément parent).

Nous avons dit plus haut que tout élément enfant héritait par défaut des styles de ses parents. A quoi
sert donc la valeur inherit ? En fait, cette derniére sert a annuler un style dans un cas bien
particulier.

Imaginez par exemple que nous ayons défini un font-style : italic pour tous les paragraphes de notre
page et un font-style : normal a un div en particulier.

Par définition, les paragraphes a I’intérieur de ce div seront en italique puisque la notion d’héritage
nous dit d’appliquer la régle la plus proche de I’élément en question (et pour un élément de type p,
on applique donc les regles portant sur p en premier).

Si I’on souhaite que les paragraphes héritent du méme style que notre div, 1’utilisation de la valeur
inherit est alors une excellente solution.
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F! Fila ~ Addlibrary  Share HTML C55 JaomScript  Conscle Oulpud Login or Register Elog“ Halp

{ThAL C5S5 Output
<IDOCTYPE html> ol Ruen with J§ Mﬂ-ruﬂ.}ﬂi‘i’;‘ A
<html» font-style:italic; BHonfour

cheads }

<meta charset="utf-8"/» e suils en ftaligue
<title*Block f Inline<ftitles divi
£/ head> font-style:normal;  Ei bicn pas moi !
¢hody> }
<prBonjour</p> Mol non plus !
<prle suis en italique !<fp> Jnarmal{
€divd> font=
<p class="normal">Et bien pas eai  style:inherit;
t<fp>
ip class="normal">Mod non plus 1!
<fp>
£fdive

< fbody»

< fhtals

Certains d’entre vous vont certainement dire « tres bien, mais il était aussi rapide dans ce cas
d’indiquer un font-style = normal a notre attribut class normal ». C’est tout a fait vrai.

Cependant, imaginez maintenant que vous connaissiez le PHP ou le JavaScript et que vous laissiez
la possibilité a vos visiteurs de choisir le font-style du div, mais que vous voulez absolument que les
paragraphes a I’intérieur de ce div aient le méme font-style que leur parent.

Pour faire cela, le plus simple est d’utiliser inherit.

Concernant les valeurs italic et oblique, vous pourrez constater par vous mémes qu’elles rendent un
résultat visuellement quasi-identique. Cependant, 1’italique est un état spécial d’une police, et qui
n’est pas supporté par toutes les polices tandis que 1’oblique correspond a une inclinaison forcée de
la version normale d’une police, et peut donc étre appliqué a toutes les polices.

3.1.3. La propriété font-weight

La propriété font-weight permet de fixer le poids d’un texte. Cette propriété accepte 6 valeurs
différentes :

* Normal (la valeur par défaut) ;

» Lighter (version allégée de la police) ;

* Bold (la police est en gras) ;

* Bolder (la police est encore plus en gras) ;

* Une centaine compris entre 100 et 900 (du plus léger au plus gras) ;

* Inherit (hérite des styles de ses parents).

1-html_css.odt 30

i?



Classe de 2nde ICN

l_-i File = Addlibrary Share HTML C55 JovaScript Conscle Outpd Login or Rogister Elon“ Halp
L~ C55 - Output
<IDOCTYPE htaml> P Run with 35 | Auto-run JS & A
<html> font-weight:488; Je suis pormal
theads
<motn charset="utf-89/» Je suis en gras
ceitle»Propriduds CS5¢/titler 2
< fhead> font-weight:bald;
shady>
<p class="pl">J¢ Suis nnrma'l.<_."p>
<p class="p2">Je¢ suis en Er.ar.(.l’p:!
< fbody>
< fhtals

A noter que certaines polices et certains navigateurs ne supportent pas les valeurs inférieures a «
normal » et supérieures a « bold ». Si votre valeur n’est pas supportée, la police s’affichera dans la
valeur la plus proche supportée (pour bolder, votre police s’affichera en bold par exemple).

3.1.4. La propriété line-height
Cette propriété n’est pas une propriété de type « font- » a proprement parler mais concerne
également la mise en forme du texte, donc elle a tout a fait sa place dans cette partie.

La propriété line-height sert a fixer 1’écartement, c’est-a-dire la distance entre deux lignes de texte.
Une pratique communément admise est d’indiquer une valeur pour notre line-height équivalent a
1,5 fois la taille en pixel de notre texte.

B Filo~ Addlibrary Share | HTML £S5 JavaSerpt  Consols  Output Login or Register Blug“ Help
{TML = C58 = Owrtpurt
< |DOCTYPE htals .pl{ Runwith 5 | Auto-runJS B A
chtml> font-size:lépx; Je suis normal
cheads font-weight:460;
tmeta charset="utf-8"/> line-height:24px;
= e
ctitlexPropridrds C535</vitle> Je suls e gras
< heads
<hody> pa{
¢p class="pl">Je suis normal</p> font-weightibold;
tp class="p2">Je suis en gras</p> 1
< fbody>
< fhtml>

3.1.5. La propriété font-family
La propriété font-family permet de choisir la police du texte.
Dans tous les cas, nous déclarerons plusieurs polices (on parle de « famille » de polices, d’ou le

nom de cette propriété) afin de s’assurer qu’au moins une des polices mentionnées soit supportée
par vos visiteurs.

En effet, il existe toujours des versions de navigateurs et des ordinateurs ne supportant pas certaines
polices, d’ou tout I’intérét d’en déclarer plusieurs.

La premiére police déclarée sera le choix par défaut. Si elle n’est pas lue par votre visiteur, alors on
utilisera la seconde et etc.
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Output

Runwithfs | Aute-run JS M A
Je suis normal

B Fe- Addbrary Share | HTML | €S5S | JavaScript | Conscle | Output
HTML =
<1DOCTYPE htal>» Pl
chtml> font-size:l6px;
chead> font-weight:480;
<meta charset="utf-8"f> line-hedght: 24px;
ctitle*Propriétés font-family: Tahoma, Calibri,
C8S</title> Arial, sans-serif;
¢ fhaad» 1
<body>
<p class="pl">Je suis N:ril
normal</p> font-weight:bold;
<p class="p2">Je suizs en font-fasd ly: Garasand, Lucida,
gras</p> serif;
< fbody>» 1
< /htals

Login or Regisler  Blog  Help

Je suis en gras

3.1.6. Les « web safe fonts »

Les Web Safe Fonts correspondent a un ensemble de polices, un « pack » qui est préinstallé sur

toutes les machines permettant d’aller sur Internet. Ce sont donc des polices lues par tout le monde,

d’ou le mot « safe » qui veut dire en francais « siir », « hors de danger ».

En général, on mentionnera au moins une police Web Safe comme derniére valeur de la propriété

font-family.

Parmi les Web Safe Fonts, nous avons les polices Arial, Times New Roman, Courier New, Verdana,

Georgia, Lucida, Tahoma, Trebuchet et Garamond entre autres.

3.1.7. La propriété color

11 existe plusieurs fagcons de gérer la couleur d’un texte.

Premiere facon de changer la couleur d’un texte : en attribuant un nom de couleur (en anglais) en

valeur de la propriété color.

<meta charset="utf-8"/>

<titler*Lles couleurs</title> vert(
< fheads colarigreens
(badyb ]'

<p class="rouge">Je suis rouged/p>

<p ¢lass="vert"»Et mo7 wvertd p» .bieu{

<p class="bleu"> Et moi bleu !</p> color:blue;
</body>
<fhtml>

;'I'! Filo ~ Addlibrary Share HTML @ CS55 JavaScrpt Console  Output

{ThIL = G55 = Output
<IDOCTYPE html> crouge{ )
<html> colorired; Je suis rouge
chead> }

Et moi vert

Et moi bleu !

Runwith s | Autoerun JS B

Login or Register Bl

Cette méthode reste tres limitée car nous ne pouvons choisir que parmi seize noms de couleurs qui

sont les suivants :
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black silver gray white
EALDDDT) N (FCOC0CO0) |kl (#FFFFFF)

maroon red purple fuchsia
(#800000) (#FFO000) (#800080) (#FFOOFF)

green olive yellow
(#008000) (#808000) Wt dazaltln)]

navy blue teal aqua
(#000080) (#0000FF) = (#008080) Millzzz3)

Les valeurs que vous voyez sous le nom des couleurs sont des valeurs qu’on appelle hexadécimales.
Ce type de valeur va correspondre a notre deuxieme méthode pour fixer la couleur d’un texte.

« Hexadécimal » signifie « qui fonctionne en base 16 ». Pour le dire simplement, un systéme
hexadécimal est un systeme qui utilise 16 symboles pour compter, a savoir dans notre cas les
nombres de 0 a 9 et les lettres de A a F. La lettre A correspondra ainsia 10, Ba11,Ca12,Da 13, E
a 14 et F a 15. Cela nous fait donc bien 16 symboles en comptant le zéro.

Ce systeme de comptage peut paraitre complexe et assez étrange pour ceux qui n’ont pas fait
d’études de mathématiques, je veux bien le comprendre. Cependant, je vous demande de ne pas en
avoir peur et de le voir tel qu’il est : un systeme pour compter de 0 a 15 en soi trés simple.

Mais quel rapport avec nos couleurs ? En fait, on va pouvoir donner une valeur hexadécimale en
valeur de la propriété color, afin de choisir trés précisément la couleur voulue. Cette valeur devra
commencer par un diese, suivie de 6 symboles choisis entre 0 et F.

Les deux premiers symboles vont définir ’intensité de rouge de notre couleur, les deux suivants
I’intensité de vert et les deux derniers 1’intensité de bleu. Vous pouvez imaginer que cela se passe
comme lorsque vous mélangez de la peinture afin d’obtenir une couleur précise.

L’intérét de ce type de valeur est de pouvoir choisir parmi plus de 16 millions de nuances
différentes. Si vous avez bien suivi, I’échelle d’intensité va de 0 a 255 pour chaque bindme de
valeurs, 00 étant 1’intensité la plus faible et FF I’intensité la plus forte.

Pourquoi de 0 a 255 ? Considérez que 00 correspond a 0 sur notre échelle d’intensité. 01 correspond
al,02a2,0Aal0etOF a15. Apres OF, on a 10 (lisez « un, zéro » pour comprendre plus
clairement) qui correspond a 16 ; 11 qui correspond a 17 ; 1A qui correspond a 26 et etc. jusqu’a FF
qui correspond a 255. Cela fonctionne finalement comme pour nos dizaines, a part qu’ici on compte
en seizaines.
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= File ~ Addlibrary Share HTML CS58 JavaScrpt Console Oulput Lg
HTML - 55 - Output R
<|DOCTYPE html» .rouge{
<html> color: AFFOO08; Je suis rouge
¢heads }
<meta charset="utf-8"/> Et moi vert foncé
<titlerLes couleurs</titles wvert{
</head> color: FR46604; Et moi violet !
<hody> }
<p class="rouge">Je suis rouge</p>
¢p class="vert">Et moi vert wviolet{
foncé</p> color: FAFIZAF;
<p class="violet"> Et mod vialet ! ]
<fp>
</body>
<fhtml>

Le plus important est encore une fois de retenir que les deux premiers symboles correspondent a
’intensité de rouge, les deux suivants a 1’intensité de vert et les deux derniers a I’intensité de bleu.

Enfin, le dernier type de valeurs que 1’on peut utiliser est le type RGB (pour Red Green Blue). Nous
allons voir que ce type de valeurs et les valeurs hexadécimales reposent sur la méme base.

Cette fois-ci, nous allons devoir indiquer trois nombres compris entre 0 t 255 en valeur. Le premier
nombre correspond une nouvelle fois a I’intensité de rouge, le second a I’intensité de vert et le
troisiéme a I’intensité de bleu que I’on veut utiliser pour former notre couleur finale.

B Fie ~ Addlibrary Share HTML CS85 JavaScript Console Output LcJ
{ThiL ~ GRS - Output Fouir]
<!DOCTYPE html> rouge{
<html> Je suis rouge
<head>» color:rgb(255,000,8080) ;
tmeta charset="utf-8"/> } Et moi vert foncé
<titlexLes couleurs</title>
<fhead> vert{ Et moi violet !
<body>

<p class="rouge">Je suis rouge</p> color:rgh(004,102,004);
<p class="vert">Et moi vert

foncé< fp>
<p class="violet"> Et mod wiolet ! .violet{
<fp>
</body>» color:rgb(175,51,175);
<fhtml> ¥

Il existe de nombreuses similitudes entre les notations en hexadécimal et en RGB. On peut
d’ailleurs tout a fait convertir I’hexadécimal en RGB, en partant du principe que 00 en hexa
correspond a 000 en RGB et que FF en hexa correspond a 255 en RGB.

3.1.8. L’opacité d’un texte

Le CSS nous offre deux méthodes pour fixer le niveau d’opacité des textes.

Si on utilise une valeur de type nom de couleur ou hexadécimale avec la propriété color, on doit
utiliser la propriété opacity pour fixer 1’opacité des textes.
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Cette propriété prend une valeur entre O (totalement transparent) et 1 (totalement opaque).
Attention : n’oubliez pas qu’on utilise des points et non pas des virgules pour les nombres a virgule
étant donné qu’on utilise le systeme d’écriture anglo-saxon lorsque 1’on code.

Si nous avons utilisé une valeur de type RGB avec la propriété color, nous pouvons également
maitriser I’opacité de notre texte d’une facon plus simple, en utilisant une valeur de type RGBa.
Dans ce cas, il suffit de rajouter une valeur pour 1’opacité de notre texte apres les trois valeurs de
notre propriété RGB.

B8 Filp ~  Addlibrary  Share HTML C55 JavaScript Console  Oulput l.oginurﬂlgl

TML e o [:Id[p,ul R wal

<!DOCTYPE htal> .rouge{
<html> color:red: Je suls rouge
<heads opacity:l;
<meta charset="utf-8"/> }
<titlexLes couleurs</title>
< fhead> srouge2{
chadys color:#FFE00S;

<p class="rouge">le suis rouge</p> opacity:8.5
<p class="rougel">Moi aussi !<fp>
<p class="violet"> Et moi wviolet !

</p> violet{
</body> eoler:irgbal(l75,51,175,0.2);
</html>

3.2. Les Propriétés de Type « Text- »

3.2.1. L'alignement d’un texte

Pour modifier I’alignement d’un texte, nous allons utiliser la propriété text-align.
Cette propriété peut prendre cing valeurs différentes :
* Left: le texte sera aligné sur la gauche ; valeur par défaut ;
¢ Center : le texte sera centré ;
* Right: le texte sera aligné sur la droite ;
* Justify : le texte sera justifié ;
* Inherit : hérite des propriétés de 1’élément parent.
Le centrage ou I’alignement se fait toujours par rapport a 1’élément parent le plus proche du texte.

Dans I’exemple suivant, on voit bien que mon paragraphe « pdiv » est aligné a droite de son
élément parent (c’est-a-dire le div qui fait lui-méme 100px de large) et non pas de la page. Le
second paragraphe, n’ayant pour parent que 1’élément body, est donc bien lui centré sur la page.
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= Fio~ Addibrary  Share HTML €55  JavaScript  Conscle  Output Login or Register Euoa“ Help
HTHL = 58 - Output Runwith 5 | Autoerun JS B A
<IDOCTYPE htal> divd
<htal> width: 108px;
<hizad> border:1px solid black; Un paragra .

<mets charsets"utf-g%/s } dans un di

ctitlerText-<¢/title>
< {head> pdiv )
<body> text-align:right; Un autr: paragraphe

fdivy

<p class="pdiv"sln

paragrophe dans un dive/p» i

Cfdive text-align:center;

<p>Un autre paragraphe<fp* }
< /bodys
< /htal>

3.2.2. La propriété text-decoration

On peut modifier la décoration d’un texte grace a la propriété text-decoration parmi six valeurs pour

cette propriété :
Underline : le texte sera souligné ;
Overline : une ligne apparaitra au dessus du texte ;

Line-through : le texte sera barré ;

Inherit ;

None : pas de décoration, comportement par défaut.

Blink : le texte clignotera (attention, ne fonctionne pas sur tous les navigateurs) ;

,_- Fila ~ AddBbrary Share HTML CSS
HTML - CES -
< |DOCTYPE html>» p{
<html> tent-align:center;
¢head> rext-
<meta charset="utf-8"/> decorationiunderline;
ctitle>Text-</title> 1
< fhead>
<body>
Ldive pdiv(
<p class="pdiv">Un text-decoration:line-
paragraphe dans un div</p> through;
<fdjvr b
“prlin autre paragraphed/ps
< fody >
</html>

JavaScript  Conscle  Output  Login or Register Elcqfl Halp

Chutpiut

Aunwith s | Avto-run JS B A
T he-d "
LUn autre paragrapie

3.2.3. La propriété text-indent

La propriété text-indent sert a gérer I’indentation d’un texte. L’indentation, pour ceux qui I’auraient

oublié, est le décalage d’un texte sur la droite généralement.

Cette propriété accepte des valeurs de type absolu (px, pt) et relatif (em, ex, %). Vous pouvez

également lui attribuer des valeurs négatives afin de décaler votre texte sur la gauche.
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B File - Addlbrary Share

<!DOCTYPE htmls

<html>

chead>
<meta charset="utf-8"/>
<titlerText-</title>

< fhead>

<hody>
<p>Paragraphe étalon</p>
<p class="pl">Un paragraphe</p>
<p class="p2"*Un autre

paragraphe</p>

< fbody>

<fhtml>

HTHML

C8S  JavaScrpt  Console  Culput Login or Register
55 - Output Fun with |5 Aufo-
.pl{

text-indent : 28px;  Pamgraphe éralon
}
Un paragraphe
p2{ n autre he
text-indent : -Ti; PARRGTap

3.2.4. La propriété text-transform

On utilise la propriété text-transform pour modifier I’aspect des caractéres d’un texte (majuscules

ou minuscules).

Nous pouvons choisir parmi cinq valeurs :

* Uppercase : transforme tout le texte en majuscules ;

¢ Lowercase : met tout le texte en minuscules ;

* (Capitalize : met uniquement la premiere lettre de chaque mot en majuscule ;

* None : pas de transformation ;

* Inherit : hérite des styles de 1’élément parent.

B& File - Addlbrary  Share

TTNL

<I|DOCTYPE html»

<html>

chead>
<meta charsete"utf-8"/>
ctitlerText-</title>

< fhead>

chody>
<p>*Paragraphe étalon</p>
<p class="pl">Un paragraphec</p>
<p class="p2">Un autre

paragraphe</p>

< fbody>

< fhtml>

HTWL

CES  JavaScript Conscle  Output Login or Register
CE58 - Durtpart Ruin with |5 AL o
pl{

text-transform : Paragraphe ¢talon
uppercase,
UN PARAGRAFHE
Un Autre Paragraphe
p2{
text-transform :
capitalize;

3.2.5. Les propriétés letter-spacing et word-spacing

Les propriétés letter-spacing et word-spacing permettent respectivement d’ajuster 1’espace entre les

lettres et entre les mots.

Ces propriétés se comportent de maniere similaire et acceptent des valeurs absolues (px, pt) et

relatives (ex, em, %).
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B Filg =  Addlibrary  Sharg HTML €55 JavaScript Console  Cutput Login or Register

{ThiL = CES = Outpurt Run with |5 Ao
<IDOCTYPE html» pl{

<html> letter-spacing : Paragraphe ¢talon
chead> Spx;
<meta charset="utf-g"/ > ¥ Un paragraphe
<titlerText-</title>
</head> Un awre paragraphe
chody> p2{
<p>Paragraphe étalon</p> word-spacing: lem;

«p class="pl"*Un paragraphe</p> }
<p class="p2">Un autre
paragraphe</p>
< fbady>
< fhitml>

3.2.6. Les ombres des textes

On peut ajouter des effets d’ombre a un texte en utilisant la propriété text-shadow.

Cette propriété nécessite au minimum deux valeurs pour fonctionner. Cependant, dans la grande
majorité des cas, nous en utiliserons quatre, dans 1’ordre vu ci-dessous.

Les trois premieres valeurs correspondent a des longueurs et la derniere est la couleur de I’ombre :

lére valeur : déplacement horizontal de 1’ombre ;

2eme valeur : déplacement vertical de I’ombre ;

3éme valeur : rayon de propagation (flou gaussien) de 1’ombre ;

4eme valeur : couleur de I’ombre (accepte les mémes valeurs que la propriété « color »).

B Fie - Addlibrary Share HTML  C55 JaovaScript  Console  Output Login or Regisier Blng“ 1
£55 - Output | Runwith )5 | Auto-nun J5
< |DOCTYPE htal> .p1{
dhtml> f@nt-s'i:q;-ﬂﬂ;n-c; Pam,g:a.phe Eralon
thead> text-shadow: lpx 2px
<meta charset="utf-8%/ > Ipx rod
“titlexTaxt-< title> 1
< fheads
Un paragraphe
<p*Paragraphe étalon</p> p2{
<p class="pl"»Un paragraphe</p> text-shadow: 1px 20px
£p clagss="p2">Un dutre blue;
paragraphe</p> } Un autre paragraphe
<fBody Un autre paragraphe
<fhtal>

3.3. Le Modéle des Boites

Le modele des boites est un concept essentiel : « tout élément d’une page est une boite rectangulaire
et peut avoir un padding, une marge et des bordures ».

Cela mérite d’étre répété : tout élément, qu’il soit un élément de type block ou de type inline, est
une bofite rectangulaire.

Les propriétés permettant d’indiquer la longueur, la largeur, la marge, le padding et les bordures
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d’un élément forment ce qu’on appelle le modéle des boites.

La premiére boite est définie par la longueur et la largeur d’un élément. La padding, ou marge
intérieure, forme ensuite la seconde boite. Puis viennent les bordures qui constituent la troisieme
boite. Enfin, la marge extérieure vient former la quatriéme et derniére boite.

3.3.1. Hauteur et largeur d’un élément

Tout élément posséde une hauteur et une largeur par défaut.

La hauteur d’un élément est déterminée par son contenu. Par exemple, des paragraphes d’une ligne
ou de deux lignes n’occuperont pas la méme hauteur.

La largeur par défaut d’un élément est avant tout déterminée par son type (block ou inline) puis par
son contenu si I’élément est de type inline. En effet, rappelez vous que les éléments de type block
occupent automatiquement toute la largeur disponible.

Pour modifier la hauteur d’un élément, on utilise la propriété height a laquelle on attribue une
valeur en px, % ou égale a auto dans la grande majorité des cas.

En utilisant la valeur auto, on laisse le navigateur de nos visiteurs décider de la hauteur que doit
prendre 1’élément visé. Cela est trés utile dans le cas ou I’on veut conserver les proportions d’une
image tout en 1’adaptant a la taille de 1’écran de nos visiteurs.

Pour modifier la largeur d’un élément, on utilise cette fois la propriété width. Cette propriété prend
les mémes types de valeurs que height.
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chtmls
Lhpads

shodys

=R -

< |DOCTYPE html>

£meta charset="utf-8"/ 3
«titlexLes boites</title>
£ fhaad>

£p class="petal”>Paragraphe
dtalons/p»
<p class="pl"»Un paragraphe</p>
<p class="p2">Un autre
paragraphe</p>
-:fhn.dr'.\
< fhtmls

Add lprary  Share HTML G55 JavaScript

-petal{

border: lpx solid
black;
}

-plf
border: lpx solid
black;
heightz150px;

}

p2f

border: lpx solid
black;

width:100px;

}

Congole  Output

Owrtpart Ru with J5

Loghn o Regiier’  Biod Help

AterunJs M A

Paragraphe Galon

Un paragraphe

Un autre

grephe

3.3.2. Les bordures et les bordures arrondies

Il existe de nombreuses sortes de bordures dont certaines sont plus ou moins bien supportées par

certains navigateurs.

Pour créer des bordures et les personnaliser, nous allons avoir besoin de trois propriétés :

* Border-width, qui va définir 1’épaisseur de la bordure (valeur en px) ;

* Border-style, qui va définir le style de la bordure ;

* Border-color, qui va définir la couleur de la bordure (accepte les mémes valeurs que la

propriété « color »).

La propriété border-style peut prendre de nombreuses valeurs différentes. Les valeurs les plus

utilisées sont solid, dotted (pointillé) et dashed (tiret). Vous pouvez voir ci-dessous le résultat pour

chaque style de bordure :

solid

8
5
(=%

double

mset

outset

Et voici un exemple d’utilisation des propriétés de type border :
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Filo =  Addlbrary  Share HTML

£ |DDCTYPE htal>
chtal>
chead>
{mets charset="uef-B"/>
ctitlerLes bodtes</titler
¢ fheads
<y
<p clazs="petal">Paragraphe
dtalon</p>
<p class="pl">Un paragraphe</p>
<p clazs="p2">Un autre

G885  JaovaScript  Conscls  Output

.pli

border-
border-
barder-

B2

border-
border-
border-

width:
style:
color:

width:
style:
coler:

Legin or Rogister Engi Hadlp

Cutput | Runwith 5 | Adomn 5 M A

PX;

2px; Para i érzlon

salid;

vlue;'  [On paragraphe |
e i |
Un suwre parsgrsphe _ _ _ _ _ _ _ ;

Ipx g

dashed;

#BB3333;

parageaphes/p>
</body>
< fhtaly

Une fonctionnalité longtemps attendue par les webmasters et les développeurs et qui a vu le jour

avec le CSS3 est la possibilité de créer des bordures arrondies.

Pour faire cela, nous allons utiliser la propriété border-radius. Cette propriété va prendre une

valeur : la taille de I’angle, en px.

Notez que I’on peut définir des angles différents pour chaque c6té de nos bordures en utilisant les
mots clefs top-left, top-right, bottom-left et bottom-right.

Fibe = Add lbrary  Share

TTML =

< |POCTYPE htal>
chtal>
chead>
cmeta charset="utf-8"/>
ctitlerLes boites</titler
£ /head»
Sy >
ip
clasa="petal">Paragraphe
dralon/p>»
<p cia;u:"pi"bﬂn
paragraphe</p>
ip class="p2">Un autre
paragraphec/p>
< fbody>
< fhtaly

HTHL

o

splf

barder-
barder-
barder-
boarder-

p2f

barder-
barder-
barder-
barder-
barder-

58 JevaScript! Conscle  Output

width:2px;

style:solid;
color:blue;
roadius: LBpx

width:Ipx;
style:solid;
color:#BB3I33;
top-left-radius: 15px;
battom-right-

radius:25px;

1

Legin or Rogistor Engi Hadgy

Output | Runwith 5 | Auto-unds M A
Paragraphe ¢talon

{Cn paragraphe )
{Un sutre paragraphe _JJ

Notez également que ces mots clefs sont souvent employés en CSS, ensemble ou séparément (que
top, ou que left par exemple). N’hésitez donc pas a les tester avec certaines propriétés déja vues ou

que I’on va voir !

3.3.3. Les marges intérieures

Pour définir les marges intérieures d’un élément, nous utiliserons la propriété padding.

On peut considérer qu’un élément HTML possede toujours une bordure. Celle-ci peut étre explicite,
C’est-a-dire matérialisée a 1’aide des propriétés CSS vues précédemment ou implicite (invisible).

La propriété padding va définir 1’espace entre 1’élément en soi et sa bordure. Cette propriété doit

étre utilisée uniquement dans ce but, et jamais pour positionner des éléments dans une page ou les

uns par rapport aux autres.

On donnera généralement une valeur en px a padding. Notez que 1’on peut définir des espacements
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différents pour chaque marge intérieure de nos éléments en utilisant les propriétés padding-right,
padding-bottom, padding-left et padding-top.

gll File = Addibrary ShardTML CSS  JavaSeript Console  Outp Login or Register Blogn Help
CS5 » Ourtpat
ZIDOCTYPE html> .petal] Run with |5 Audo-run JS L\_!_'I A
<html> border-width: 1px; [Paragraphe étalon ]
<head> border-style:solid;
<meta charset="utf-8"/> border-color:#000000;
<titlerLes boites</title» }
£ /head> -pif Un paragraphe
<body> border-width:2px;
ip border-style:solid;
class="petal">Paragraphe border-color:blue; n aut i
étalon</p> padding:20px; y = PECAGTR e
<p class="pl">Un
paragraphe</p>
<p elass="p2">Un autre
paragraphe</p> pa{
< fbody> border-width:3px;
</html> border-style:solid;
border-color: #BB3333;
padding-left: 10px;
padding-bottom: 18px;
}

3.3.4. Les marges extérieures

Pour définir la taille des marges extérieures, c’est-a-dire de I’espace a I’extérieur des bordures d’un
élément, nous allons utiliser la propriété margin.

Contrairement a la propriété padding, la propriété margin peut tout-a-fait étre utilisée pour
positionner des éléments dans une page ou les uns par rapport aux autres.

Nous attribuerons généralement des valeurs en px ou en % a cette propriété. Tout comme la
propriété padding, nous allons pouvoir des marges différentes de chaque c6té de nos éléments avec
les propriétés margin-right, margin-bottom, margin-left et margin-top.

Notez que les valeurs par défaut des marges intérieures et extérieures peuvent légerement différer
d’un navigateur a un autre. Cela peut impacter le design général de votre site pour certains de vos
visiteurs.

Afin de s’assurer que chaque visiteur verra un résultat conforme a nos attentes, nous pouvons
utiliser un « reset CSS » pour notre padding et notre margin.

Dans ce cas 1a, c’est tres simple, il suffit par exemple d’appliquer un padding et une margin avec
des valeurs égales a zéro a notre élément body. Ensuite, on précisera les différentes marges
souhaitées a nos éléments enfants.
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r& File » Addlibrary SharbTML C55  JavaScript Console Outp Login or Registar Ela-g“ Help
HTML = G558 - Output | Run with J5 Autaerun JS ILI'F A
<|DOCTYPE html> body{

<html> padding: 8px; E’m*ag:aphc étalon

thead> margin:ps;

<meta charset="ucf-8%/> }
<titlerLes

boites</titles petal{ Un paragraphe
<fhead> border-width:lpx;
‘body> border-style:solid;

<p border-color: 80680080 ;
class="petal">Paragraphe }
étalon</p> P

<p class="pl">Un border-width:2px;
paragraphe</p>» border-style:solid;

<p class="p2">Un autre border-color:blue;
paragraphe</p» padding: 20px; Un autre paragraphe
< fbady> margin-bottom: LB0px;
</heml> }

P2

border-width:3px;
border-style:solid;
border-color:0BB3333;
padding-left:18px;
padding-bottom: 18px;
margin:lopsx;

3.3.5. Les ombres des bhoites

On peut créer des ombres autour des boites, tout comme on I’avait fait pour nos textes
précédemment.

Nous allons cette fois-ci utiliser la propriété box-shadow. Cette derniére fonctionne exactement
comme text-shadow, avec deux valeurs obligatoires et quatre recommandées pour marcher :

* lere valeur : déplacement horizontal de I’ombre ;

* 2eéme valeur : déplacement vertical de I’ombre ;

* 3eme valeur : rayon de propagation (flou gaussien) de I’ombre ;

* 4eme valeur : couleur de I’ombre (accepte les mémes valeurs que la propriété « color »).

Notez que dans le cas des ombres des boites, il peut étre intéressant de rajouter a la fin une derniére
valeur, I’inset, si I’on souhaite créer une ombre intérieure.
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HTML ~ CsS -
<|DOCTYPE html> body{
fhtml> padding:@px;
cherad> Bargin:dpx;
<meta charset="utf-
8" >
“title>Lles .petal{
boites< S ritle> barder-width: lpx;
</head> border-style:solid;
<body> border-color: #8808080;
<p }
class="petal">*Paragrap .pl{
he &talon</p» border-width:2px;
<p class="pl">Un border-style:solid;
paragraphe</p> border-color:blue;
<p class="p2">Un padding: 28px;
autre paragraphe</p> margin:28px;
</ body> box-shadow: 2px 2px 3Ipx
<fhtml> blue;
}
p2{
boarder-width:3px;
barder-2tyle: solid;
border-color:#BB3333;
margin:l@px;
box-shadow:4px 4dpx 3Ipx
red inset
}

B Fle~ Addibrary ShareTML CSS  JavaScript Console  Outp LoginorRegister Blog  Help

Output | Runwith)s | Aute-runJS M A

[Paragraphe étalon

Un paragraphe

W

3.3.6. Faire flotter un élément

Pour aligner des éléments les uns par rapport aux autres, on peut les faire « flotter ». Pour faire

flotter un élément, nous utiliserons la propriété float avec les valeurs suivantes : left, right, none ou

inherit.

Un élément flottant va sortir du schéma naturel (du « flow ») d’une page web pour venir se placer

contre le bord gauche ou droit de 1’élément qui le contient ou contre le bord de la page.

Lorsque I’on fait flotter un élément, les éléments apres 1’élément flottant vont venir se positionner a

coté de celui-ci.
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== Fila ~

<IDOCTYPE html>
<html>
theads

<meta charset="utf-
8" />

<title>Les
boites< title>
< fhead>
tbody>

“p
class="petal">Paragrap
he &talon</p>

<p class="pl">Un
paragraphe</p>

<p class="p2">lUn
<strongrautred/strong>
paragraphe</p>
< body>
<fhtml>

Add library  ShaMTML G55

JavaScript  Console  Ouly Login or Register Blng“ Help
0S5 - Output | Runwith)s | AutonmJS M A
body{
padding:8px; [Pnra.graphc éalon
margin:0px;
}
Un paragraphe [Un paragrapheautre|
.petal{
border:lpx solid Weoa;
}
pl{
float:left;
p2{
border: 3px soldid
#BB3333;
margin:l@px;
float:right;
}
strong{
float:right;
}

Dans I’exemple ci-dessus, on remarque que 1’élément strong, contenu dans 1’élément p2, va venir se

placer dans le coin a droite de son élément parent (I’élément p2 donc).

L’élément p1 va lui se placer a gauche dans la page tandis que 1’élément p2 va se placer a droite ; a

coté de I’élément p1.

Généralement, on utilisera plut6t la propriété float sur des éléments de type inline comme des

images par exemple. En effet, cette propriété peut étre la cause de probléme d’affichages lorsqu’elle

est mal utilisée sur des éléments de type block.

Si I’on veut qu’un élément suivant un élément flottant vienne se placer sous cet élément flottant, il

faudra utiliser la propriété clear. Celle-ci accepte trois valeurs : left, right ou both :

* left: un élément va se placer en dessous apres un float left ;

* right : un élément va se placer en dessous apres un float right ;

* both : un élément va se placer en dessous aprées un float left ou un float right.
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HTML =

<IDOCTYPE html>
<html>
‘heads>

<meta charset="utf-
8"/

<titlerLes
boites</title>
< /head>
<body>

<p
class="petal">Paragrap
he étalon</p>

<p class="pl"»Un
paragraphe</p>

<p class="p2">Un
<strongrautre</strong>
paragraphe</p>
</body>
< html>

B8 Filg~ Addlibrary ShaddTML C55  JavaScript Console  Ouf Login or Register Blr:-au Healp

£S5 ~ Output [ Runwith)s | Auto-munJS B A
body {

padding:Spx; [Paragraphe étalon

marginiBpx;
}

Un paragraphe

petal{

border:lpx solid ¥GE8; Finpﬂrﬂgﬁphn nuu1|
pl{

float: left;
-p2{

border: 3px solid
¥BB3333;

margin:lopx;

clear: left;
}
strong{

float:right;

3.3.7. La propriété display

La propriété display est une propriété extrémement puissante : elle permet de changer le type d’un

élément de block a inline ou d’inline a block.

Cette propriété supporte quatre valeurs différentes qui correspondent aux différents types

d’éléments possibles : inline, block, inline-block et none.

La nouveauté ici est le type inline-block. Ce nouveau type ne peut étre donné a un élément que

grace a la propriété display. Il va étre un mix des types inline et block.

Un élément de type inline-block se comporte de cette fagon : 1’élément en soi (contenu et boites) se
comporte comme un type block tandis que le contenu seulement se comporte comme un type inline.

Pour le dire plus simplement, un élément de type inline-block se comportera comme un élément de
type inline excepté que 1’on va pouvoir controler précisément sa hauteur et sa largeur.
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<! DOCTYPE html>
thitml>
<heads

<meta charset="utf-
8" />

<title>Les
boites</title>
<fhead>
‘hody:>

“p
class="petal">Paragrap
he &talonc/p>

<p class="pl">Un
paragraphe</p>»

<p class="p2">»Un
<strongravtres/strong>
paragraphe</fp>
</body>
< html>

G55 -

body{
padding:8px;
margin:Opx;
1

.petal{
border:lpx solid W¥eQo;
}

.pl{
display:inline-block;

p2f
border: 3px soldid

WBBE3333;
display:inline-block;
width: 168px;

}

== File~ Addibrary ShaMTML CS3 JavaScript Console Outy Login or Register BIn{F Help

Output | Runwithjs | Adto-runJdS M A
[Paragraphe étalon
Un paragraphe [Un autre paragraphe |

3.3.8. La propriété position

La propriété position est une autre propriété trés puissante nous permettant de définir
I’emplacement d’éléments HTML dans une page. Cette propriété peut prendre cinq valeurs :

Pour ensuite jouer sur la position des éléments, on utilise les mots clefs right, bottom, left et top.

élément parent direct ;

1-html_css.odt

Static : valeur par défaut, ne change pas la position de base d’un élément ;

Inherit : I’élément hérite des propriétés de son parent.

Absolute : permet de positionner un élément n’importe ou dans la page, par rapport a son

Fixed : permet de positionner un élément n’importe ou dans la page. De plus, 1’élément reste
visible si vous descendez ou remontez le long d’une page ;

Relative : permet de replacer un élément relativement par rapport a son positionnement par
défaut ;
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= File~ Addlibrary ShaMTML CS5S JaveScipt Console | Ouf) Login or Register Bln-g“ Help
HTML = CSS - Output | Runwith)s | AutorunJs M A
< | DOCTYPE html> |!|-::l|:!',r{
<html> padding:apx; [Paragraphe étalon
<head» margin:Bpx}
<meta charset="utf- I
B s Un paragraphe
<title*Les petal{
boites</title> border:1px solid #888;
< /haads 3 {Un paragraphe autre
<body>
<p p1{
class="petal”>Paragrap position: Fixed;
he étalon</p>» left:88px;
<p class="pl"*Un I
paragraphe</p>»
<p clagsa="pa":Un p2
<strongravtre</strong> border: 3px solid
paragraphe</p>» #BB3333;
< /body> pasition: relative;
< fhtml> top:58px;
strong{
positien:absolute;
left:150px;

Dans cet exemple, notre paragraphe p1 a un positionnement fixed et a été décalé de 80px sur la
gauche par rapport au bord de la page.

Le paragraphe p2 possede lui une position relative. Il a été décalé de 50px par rapport a son
positionnement de base (par défaut, il aurait été placé au dessus de notre p1 a cause de son
positionnement fixed).

L’élément strong posséde un positionnement absolute. Sans notre left :150px, il aurait été collé sur
le bord gauche de son élément parent, 1’élément p2.

Notez qu’un positionnement absolute sur un élément annule la propriété float si on lui en a appliqué
une.

3.3.9. Le z-index

Parfois, lorsque 1’on crée le design de pages web, il arrive que deux éléments se chevauchent selon
certaines circonstances.

Il peut alors étre utile de savoir comment indiquer quel élément doit apparaitre au dessus de quel
autre en cas de chevauchement.

Pour cela, nous utiliserons la propriété z-index. Celle-ci fonctionne avec tous les éléments
positionnés et permet d’indiquer quel élément doit étre au dessus de quel autre en cas de conflit.

Un élément positionné est un élément auquel on a appliqué la propriété position avec une valeur soit
absolute, soit relative, soit fixed.

Le z-index ne fonctionnera donc pas sur des éléments positionnés en static (qui est la valeur par
défaut).
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Un élément avec un z-index possédant une valeur plus élevée qu’un autre sera au dessus de cet
autre élément. Cette propriété va donc s’utiliser de cette maniere :

==  Fila » Addlibrary Share HTML G55  JavaScript Console  Outpu' Login or Register Bh:-;1 Halp
HTML = C55 « Output | Runwith)s | AulowunJts ™ A
<!DOCTYPE html> .p1{
<html> color:red; Un paragraphe
<head> border: 3px solid red;
titlerle z- height :80pxs
index<ftitle> position: relative; I
<meta charset="utf-8/"> z-index:100; N RILCR P agea e
< /heads 1
thody>
<p class="pl">Un p2{
paragraphe</p>» coleriblue;
<p class="p2">Un autre border: 3Ipx solid blue;
paragraphe</p> height :80px;
£ fbody> position: relative:
</html> bottom:S50px;
z=index:10;
}

Dans I’exemple précédent, par défaut, 1’élément p2 devrait étre par dessus 1’élément p1.

Or, en appliquant un z-index avec une valeur plus élevée a p1, on arrive a refaire passer p1 par
dessus p2 (on peut le voir au niveau des bordures).

3.3.10. Notations long-hand et short-hand

On peut écrire les trois propriétés relatives aux bordures sous la forme condensée d’une seule
propriété border.

La premiere écriture, avec les trois propriétés de type border, est ce que 1’on appelle une notation
long-hand, tandis que la forme condensée est une notation short-hand.

Jusqu’a présent, on a fait écrire que des propriétés sous leur forme long-hand afin que vous
compreniez bien les bases et la logique du CSS et afin de ne pas compliquer inutilement les choses.

Dorénavant, vous avez tout a fait le niveau pour utiliser des notations short-hand et je vous
encourage a les utiliser des que possible (celles-ci sont plus rapides a écrire et donc moins
gourmandes en code et en temps d’exécution).

Voici ci-dessous une liste de quelques propriétés acceptant une écriture short-hand. Encore une fois,
écrire une propriété sous sa forme long-hand ou short-hand produira exactement le méme résultat.
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| Long Hand ' Short Hand |
[font-style] [font-weight] [font-size]/[line-height] font
[font-family]

| [border-width] [border-style] [border-color] border

[margin-top] [margin-right] [margin-bottom] margin
[margin-left] o

' [background-color] [background-image] background

[background-repeat] [background-attachment]

[background-position]

B Flo- Addlibrary ShaMTML CSS JavaSeript Console  Out LoginorRegister Blog Help

HTMIL = CS5 Output | Runwith )5 | Auto-runJS B A
<IDOCTYPE html> body {
<html> padding:8px; E:_!Eﬁraphﬂ dalon
<heads> margin:Bpx;
<meta charset="utf- ¥
8> Un paragraphe
<titlex*Les petal{
boites< title> border:lpx solid Wege;
</head>
<body> Un autre paragraphe

<p
clazs="petal">Parasgrap
he &talon</p>

L
font:italic bold
22pxf24px Cambria,serif;

<p class="pl"*Un
paragraphe</p>

<p class="p2">Un Jp2{
<strongrautre</strong> margin:58px 8px Bpx
paragraphe</p> 38px;
</body>
<fhtml>

4. Fonctionnalités Avancées

4.1. Gestion du Background

4.1.1. Ajouter de la couleur ou une image pour le fond

Pour ajouter une couleur de fond, nous allons utiliser la propriété background-color.

Cette propriété accepte les mémes valeurs que la propriété color que nous avons vu précédemment,
a savoir des valeurs de type nom de couleur, hexadécimale ou RGB.
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H Filg ~ Addibrary  Shane HTML €55 JavaSeript  Conscle  Qutput Login or Register BIWHH%D

0SS - Output | Runwith J5 | Auto-un JS M A

<IDOCTYPE htamls body [
<htmly background-color:yellow; Pamgraphe éalon
<hipads }
cneta charsetemuts-6"/> L —
Ltitle*le fond</titles .pl{
£ fhaad> background-color:purple; Un autre mgﬂp}m
<hody> }
<p class="petal">Paragraphe
#talons g
<p class="pl"*Un paragraphe</p>
“p class="p2">Un autre
paragraphed /p>
« fbadys
< fheml>

On peut également ajouter une image de fond. Pour ce faire, on va cette fois utiliser la propriété
background-image.

On lui donne en valeur I’url de I’image qui, en I’occurrence, prend la forme d’un chemin relatif
comme nous avions vu pour les liens.

Tout d’abord, il va nous falloir une page HTML et une page CSS que nous allons lier entre elles et
enregistrer dans le méme dossier pour plus de simplicité.
<!DOCTYPE html>

<html>
<head>

<link rel=":

</head>
<body>
<p>Un paragraphe</p>
</body>
</html>

Ensuite, il va nous falloir une image. On |’enregistre également dans le méme dossier.

a8ann [ html_css_demo K
<> G = | B v (e[ 2 ]| o] (Q

FAVORITES

) All My Files - - -
<P AirDrop

|_ ML
#\ Applications fond.css fond.htm colibri
|2 Desktop
%1 Documents
) Downloads
- Movies
J9 Music
=) Pictures
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Retour finalement sur notre page CSS et utilisons maintenant la propriété background-image sur
notre élément body (on peut utiliser cette propriété sur n’importe quel élément mais en général ce
sera sur 1’élément body).

& fond.html = fond.cs5*

@ Lefond

o g ﬂj | Bilesdf fUsers [ Pierre/Deskropfhaml_css_demo/fond html

Comme vous pouvez le constater, par défaut, I’image est répétée horizontalement et verticalement
pour occuper tout I’espace de notre page web puisque nous I’avons insérée dans notre élément body.

Si votre image occupe d’origine plus de place que I’élément dans laquelle vous 1’insérez, elle ne
sera donc pas répétée mais au contraire rognée.

C’est ce qu’il se passe dans I’exemple suivant ou nous avons insérée notre image en fond de notre
élément p auquel nous avons donné des dimensions de 200px * 100px :
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@ Lefond x

e file:///Users Pierre/Desktop/htmi_css_demo/fond.htm!

Notez que pour insérer une image de fond nous pouvons également utiliser la propriété short-hand
«background » plut6t que la propriété background-image.

Cette propriété gére également d’autres aspects de la mise en forme du fond que nous allons voir

ensuite.

4.1.2. Position et répétition du fond

La propriété background-repeat nous permet de gérer la répétition de notre fond. Cette propriété
accepte quatre valeurs :

* Repeat : le fond se répete horizontalement et verticalement, c’est le comportement par
défaut ;

* Repeat-x : le fond ne se répéte qu’horizontalement ;
* Repeat-y : le fond ne se répete que verticalement ;

* No-repeat : le fond ne se répéte pas.
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"colibri.jpg");

@ Lefond =

@' file:/ ] /Users /Pierre /Desktop/html_css_demo/fond.html

Pour contrdler la position de notre image de fond, nous allons utiliser la propriété background-
position.

Cette propriété a besoin de deux valeurs pour fonctionner : une coordonnée horizontale et une
coordonnée verticale. Le fond sera décalé par rapport au bord en haut a gauche de son élément
parent.
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"colibri.jpg");

100px 10px:

-a Le fond

3 @1 file:/ ! fUsers/Pierre f{Desktop/htmi_css_demo/fond.html

Un paragraphg

Dans cet exemple, on a décalé I'image de 100px vers la droite et de 10px vers le bas par rapport au
coin en haut a gauche de I’élément body, son parent. Rappelez vous que 1’élément body occupe
toute la page.

4.1.3. Fixer le fond ou le faire défiler avec la page

Pour fixer le fond et ainsi donner un effet intéressant, on utilise la propriété background-attachment
a laquelle on donne une valeur égale a fixed.

Cette propriété accepte deux valeurs : fixed donc ou scroll, qui est la valeur par défaut et qui va
faire défiler le fond en méme temps que la page.
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4.1.4. Insérer plusieurs images de fond

Il est possible, grace au CSS3, d’insérer plusieurs images de fond. Pour ce faire, on va devoir
utiliser la notation short-hand de nos propriétés relatives au fond et donc la propriété background.
On va ensuite tout simplement séparer les déclarations par une virgule.

Pour cela, on va prendre deux nouvelles images qu’on va placer dans un sous-dossier et dans un
dossier parent pour changer un peu et voir tous les cas de figure.

En pratique, si votre site est bien construit et pas trop compliqué, vous devriez avoir toutes vos
images dans un dossier nommeé « images » ou « img ».

4 'T:l I =i & - _ﬁ_ [+}

FANORITES

2 Al My Files d ﬂ

S AirDrop | —————

#% Applications image pingouin

) Desktop

[ Do o

[F Documents > 1 = = :

) Downloads |

i ] Mavies FAYORITES

J9 Music s All My F. n

(28 Pictures ‘E} AirDrop — e 5 T
e, % Applicat... colibri fond.css fand hmi Image_sous

- = Deskt -

L= MacBook Air... M Doc i [: RNz £ image_sous
-Gmmmemsc ﬂt‘ u:m;||4 B EE I:lIIlllle-“#rj,'r?' a | o
SHARED B Movies FAVORITES

¥ bbox 1 Music ; All My F...

TAGS ) Pictures s AlrDrop ——

#_Rouoe. — | % Applicat... parda

DEVICES

L T R

On a trois images dans trois dossiers différents :
* Mon image de colibri qui est dans le méme dossier que mes fichiers HTML et CSS ;
* Mon image de pingouin qui est dans un dossier parent ;
* Mon image de panda qui est dans un sous-dossier.

I1 ne nous reste donc plus qu’a utiliser notre propriété background de la fagon suivante :
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"colibri.jpg")

* . «/pingouin. jpg")
"image_sous/panda. jpg" )

= Pl J 7 U e D sRnop [image_parent/imagt fTond barsl

Ici, on a inséré les trois images dans 1’élément body, en leur demandant d’étre fixe et de ne pas se
répéter. J’ai décalé mon image colibri de 300px sur la droite tandis que j’ai collé mon image
pingouin en haut a gauche grace a top left et mon image panda en haut a droite grace a top right.

Notez que deux images peuvent tout a fait se chevaucher. Par défaut, la premiére image déclarée
sera au dessus. Attention donc a I’ordre de déclaration !

4.1.5. Créer un fond en dégradé

Nous avons deux types de dégradé a notre disposition : des dégradés linéaire ou radial.

Les fonds en dégradé sont considérés comme des images et donc, a ce titre, nous allons a nouveau
utiliser la propriété background-image pour les créer.

Il y a quelques années de cela, tous les navigateurs ne reconnaissaient pas les mémes propriétés et
ne les implémentaient pas de la méme maniere. En 1’occurrence, chaque navigateur avait une
méthode bien a lui d’implémenter un fond en dégradé.

Les préfixes vendeurs ont alors été créés afin que chaque navigateur affiche une propriété de la
méme maniére que les autres. Ce sont des petits mots clefs qui vont étre placés avant la déclaration
du type de dégradé souhaité.

Méme si aujourd’hui la majorité des navigateurs suivent des standards qui ont été établis et
implémentent les propriétés de la méme facon, cela peut toujours étre utile (et ¢ca ne cofite rien) de
mentionner des préfixes vendeurs dans le cas ou certains de vos visiteurs utiliseraient des vieilles
versions de navigateurs.

Les préfixes vendeurs sont les suivants :
*  Pour Chrome et Safari : -webkit-
* Pour Mozilla : -moz-

* Pour Internet Explorer : -ms-
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* Pour Opera : -o-

4.1.6. Les dégradés de type linéaire

Pour créer un dégradé linéaire, on utilise les mots clefs linear-gradient. On peut ensuite spécifier
autant de valeurs que souhaitées, chaque valeur correspondant a une couleur de notre dégradé.

Afin que le tout fonctionne correctement, vous devez mentionner chaque préfixe vendeur et il est
recommandé de finir avec le linear-gradient sans aucun préfixe (ce sera la valeur par défaut) comme
ceci :

Eﬂ Filg = AddBowary  Share HTML CS5  JavaScript Conaske  Output Login or Register kaEl Heip

HTML = CS8 - Output | Runwith)s | Aute-run JS R A
<IDOCTYPE html> body {
<html> height:300px;
<head>»
<title>lLes background-image: -webkit-linear-
dégradés</title> pgradient (#ffodgg,
<meta yellow, rgh(800,255,800));
charsete"ut f-8,/"> background-image:-moz-1linear-
</head> gradient(#ffoegg,
<body> yellow, rgb(000,255,000));
background-image:-ms-Linear-
< fbody> gradient(¥#ffooaa,
£ fhtmls yellow,rgh(000,255,000));
background-image: -o-Linear-
gradient(#ffagos,

yellow, rgh(880,255,080));
background-image: linear-

gradient (#ffogoe,

yellow,rgb(090,255,800));

Les dégradés linéaires peuvent aller du haut vers le bas, de bas en haut, de gauche a droite, de droite
a gauche en encore en diagonale.

Par défaut, cependant, les dégradés linéaires partent du haut vers le bas d’un élément. On peut
choisir I’inclinaison de nos dégradés en utilisant des mots clefs ou en spécifiant la valeur en degré
de I’angle voulu avant d’indiquer les couleurs du dégradé.

Pour que notre dégradé aille vers la droite, on utilisera la valeur to right, pour qu’il aille a gauche to
left et pour qu’il aille de bas en haut to top :
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HTML = GBS ~
<IDOCTYPE html» body {
chtml> height :300px;
<head>
“titlerlLes background-image: -webkit-linear-
dégradés<feitle> gradient (te right,WfFooge,
<meta yellow, rgh(000,255,800));
charset="utf-8/"> background-image:-moz-linear-
¢ /heads gradient(to right,Affongg,
<body> yellow,rgb (080,255,000} ) ;
background-image:-ms-Linear-
< fbody> gradient(to right,sffonae,
</htal> yellow,rgh(098,255,000));

background-image: -o-Lingar-
gradient{to right,affeooe,
yellow,rgb(086,255,0808));
background-image: Linear-
gradient(te right, Affooog,
yellow,rgb(090,355,808));
}

B File- Addwary Share HTML CSS  JavaScript Console  Output Login or Register Biog? Help

Output [Runwith)s | Auto-rundS & 2

HTML = C55 -
<IDOCTYPE html>  body{
<heal> height :300px;
chead>

<titlexLes background-image: -webkit-1linear-
dégradés</ftitle> gradient (135deg,#ffooos,

<meta yellow,rgh(080,255,000));
charset="utf-8/"> background-image:-soz-Linear-
</head:> gradient(135deg,# ffoaos,
<body> yellow, rgh({000,255,800));

background-image:-as=-1linear=

<fbody> gradient(135deg, 8 ffo008,
<fhtml> yellow,rgb(980,255,000));

background-image: -o-Linear-
gradient(135deg, s FFo000,
yellow,rgh(080,255,000));
background-image: linear=-
gradient(135deg, #ffo00d,
yellow,rgb(080,255,000));
)

B Fie- Addibrary Share HTML CSS  JavaScript  Console  Output Login or Register Biog) Help

Output | Runwith)s | Auto-runJS ¥ A

4.1.7. Les dégradés de type radial

Un dégradé de type radial est un dégradé créé a partir d’un point central.

Les dégradés de type radial fonctionnent sur le méme schéma que ceux de type linéaire. Cette fois-

ci, nous allons utiliser les mots clefs radial-gradient comme ceci :
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E“"' Add library  Share HTML  CSS  JavaScript  Console  Outpul Login or Rogister BHJIH#

HTML = S5 - Output | Runwith s | Aute-runJS M A
<IDOCTYPE htal> body{
<html>» hedght:300px;
<head>
<titlerLes background-image: -webkit-radial-
dégradés<ftitle* gradient (#fFo280,
<meta yellow, rgh(060,255,000)]);
charset="utf-8/">  background-image:-moz-radial-
< fheads> gradient (¥ffoo0o,
<body> yellow, rgh{@0@,255,080));
background-image:-ms-radial-
<fbody> gradient (¥ffoooe,
</html> yellow, rgh(089,255,000) ) ;
background-image: -o-radial-
gradient (#ffad88,

yellow, rgh(989,255,009)) ;
background-inage:radial-

gradient (¥ffoo08,

yellow, rgbh{800,255,880));

}

Evidemment, il n’est plus question ici d’indiquer une quelconque direction (cela n’aurait pas de
sens puisque le dégradé part du centre dans toutes les directions.

Cependant, on peut choisir si I’on souhaite que notre dégradé ait la forme d’un cercle ou d’une
ellipse en précisant les mots clefs circle et ellipse juste avant nos couleurs.

Eﬂ Filp ~ Addlibrary Share HTML =SS JavaScript  Console  Output Login or Rogister WHJI Help

HTML ~ 0S5 - Output | Runwith s | Amte-runJS M A
<IDOCTYPE htal> body{
<html> height:380px;
<head>

<title>Les background-image: -webkit-radial-
dégradés</title> gradient (circle,o8ffooga,

<meta yellow, rgh{@00,255,80880));
charset="utf-8/">  background-image:-moz-radial-
<fhead> gradient{circle,nffooos,
thody> yellow, rgh(889,255,080)) ;

background-image:-ms-radial-

<fbody> gradient{circle,affoson,
</html> yellow, rgh(809,255,000)) ;

background-image: -o-radial-
gradient(circle,affoooa,
yellow, rgb{280,255,888));

background-image:radial-
gradient{circle, nffooog,
yellow, rgh{08@0,255,8080));

On peut également choisir avec précision les dimensions et la forme de notre dégradé en précisant
deux chiffres (généralement en px) correspondant respectivement a la largeur et a la hauteur de
notre dégradé.
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B Flo- Addibrary Shae HTML | CSS | JavaScript | Conscle | Output| LogincrRegister] Blogd Help

L

HTML = £5S - Dutput [ Runwith)s | Auto-un JS [ A
<!DOCTYPE html> body {
chtml® height: 200px;
chead>
<titlerLes background-image: -webkit-radial-
dégradés</title> gradient (148px 48px, #FFOE00,
<merta yollow, rgh(009,255,000));
charset="utf-8/">  background-image:-moz-radial-
</ head> gradient(140px 40px,8ffoodn,
thody> yellow, rgh{808,255,808));
background-image:-ms-radial-
</body> groadient(140px 40px, 8ffoo00,
</html> yellow, rgh{080,255,080));

backpground-image: -o-radial-
gradient (148px 40p=x,#ffoo60,
yellow, rgh{080,255,808));
background-image: radial-
grodient (140px 40px, 8 FFp0eg,
yellow, rgh(089,255,008));
}

On peut également utiliser une combinaison de mots clefs et de valeurs pour déplacer le centre de
notre dégradé radial :

'; Filp ~ Addlibrary Share HTML =SS JavaScript  Console  Output Login or Rogister IHQJI Heip

HTML = CS5 - Output | Runwith s | Aste-runJSH A
<IDOCTYPE html>  body{
<html> hedght:388px;
<head>
<title>Les background-image: -webkit-radial-
dégradés</title> gradient (at To& 160px,8fFfo000,
<meta yellow, rgb(060,255,000));
charset="utf-8/">  background-image: -soz-radial-
< fheads gradient{at 7ok lodpx,sffegge,
thody> yellow, rgh{88@,255,8080));
background-image:-ms-radial-
< [body> grodient{at 7O% lo0px,8ffoege,
< fhtml> yellow, rgh(089,255,0080)) ;

background-image: -o-radial-
gradient{at To% l60px,8ffoo0,
yellow, rgb(880,255,800)) ;
background-image:radial-
gradient{at 7% lodpx,effeses,
yellow, rgb{88@,255,8088));
}

Dans I’exemple ci-dessus, nous avons déplacé le centre du dégradé vers la droite (il est a 70% sur la
droite par rapport a son élément parent) et I’avons fixé a 160px du bord supérieur de son élément
parent.

Nous aurions également pu combiner mots clefs et valeurs en écrivant « at right 160px » ou encore
« at 40% bottom ».

La premiere valeur correspond au déplacement horizontal du centre de notre dégradé tandis que la
seconde correspond au déplacement vertical de ce centre. Par défaut, le dégradé radial sera centré.

4.2. Intégrer des Images, de I’Audio et de la Vidéo

4.2.1. Insérer une image

Lorsque vous enregistrez une image sur votre ordinateur, vous pouvez en théorie choisir entre
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différents formats avec entre autre le png, le jpg ou jpeg, bitmap ou gif pour ne citer que les plus
connus.

Comme vous vous en doutez, ces formats ne sont pas strictement équivalents et chaque format a été
crée pour un type précis d’images.

Si votre image est une photographie, je vous recommande d’utiliser le format jpg. Si, en revanche,
votre image est un dessin ou tout autre type d’image statique, préférez le png qui est un type qui
gére également la transparence. Enfin, si votre image est animée, vous devrez choisir le format gif.
Oubliez le bitmap qui est un format lourd et sans réel avantage.

Pensez a choisir avec attention le nom de vos images et évitez les caractéres spéciaux et les espaces
(préférez les underscores ou les tirets).

Pour insérer une image, nous allons utiliser 1’élément HTML img. L’élément img doit étre placé au
sein d’un élément de type block, comme 1’élément p ou un div par exemple.

Pour que votre code soit valide, vous devez ajouter deux attributs a I’élément img : I’attribut source,
abrégé src et I’attribut alternative, qu’on note alt.

L’attribut src indique le chemin de 1’image. Vous pouvez lui donner un chemin relatif ou absolu.
L’attribut alt sert a donner un texte descriptif a a photo. Ce texte est utile notamment dans les cas ou
votre image ne s’affiche pas ou pour les robots (de Google, entre autres).

Enfin, vous pouvez également ajouter 1’attribut facultatif title, ce qui aura pour effet d’afficher un
texte lorsque vos visiteurs passeront la souris sur votre image.

& Filg ~ Addlibrary Share HTML CSE JavaScript Console Output
HTML - Output Runwith )5 | Aute-runJS ¥ A
<|DOCTYPE html>»

<html>

<head>

<title>*Insédrer une image</title>
<meta charset="utf-8/">
< fhead>
<body>
cpr<img
sre="http://tpe.madmagz.com/ fr/wp
contentfuploads /2012710 /exemple-
tpe-s-les-defis-de-lespace. jpeg"
alt="espace" title="L'espace"/f><fp>
</body>
<fhtml>

Comme vous pouvez le voir, on a indiqué une adresse absolue en source de l'image (sur Google
Image). Notez que 1’élément img est représenté par une balise orpheline.

4.2.2. Ajuster et positionner une image

Pour ajuster la taille d’une image en CSS, on utilise les propriétés height (hauteur) et width
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(largeur) que I’on connait déja sur notre élément img.

Si I’on ne spécifie qu’une hauteur ou qu’une largeur, la deuxiéme dimension va s’ajuster
automatiquement. Attention, lorsque 1’on spécifie une hauteur et une largeur, a ne pas trop casser les
proportions initiales de I’image pour un meilleur rendu !

Une astuce performance et référencement : essayez tant que possible d’ajuster la taille de vos
images avant de les mettre sur votre serveur (avec Paint ou PhotoShop par exemple).

En effet, si vous envoyez une image de 2000px de large sur votre serveur et que vous la
redimensionnez a 400px par exemple par la suite avec le CSS, I’affichage peut étre ralenti pour vos
visiteurs.

A chaque fois, notre serveur va envoyer 1I’image au format original et I’image devra étre
redimensionnée au format souhaité par le navigateur des visiteurs. Or, cela use évidemment
beaucoup plus de mémoire et va donc influer sur le temps d’affichage de notre page web.

L’élément img est un élément de type inline par défaut. Cela sous-entend qu’une image va se
positionner sur la méme ligne qu’un autre contenu de type inline.

™ Fila ~ Addlibrary Share HTML €SS JavaScript Conscle Output
{TML - CSS - Output

<|DOCTYPE html> .imgl{ RunwithJ5 | Auto-run JS M

<html> width:158

<head> P

<title>*Insérer une 1mage</title> }
<meta charset="utf-8/">
</head> cimg2
<body> width:58px
<pr<img class="1imgl" -
src="http://tpe.madmagz.com/fr/fwp- }
content/uploads /281218 fexemple-
tpe-s-les-defis-de-lespace.jpeg"
alt="espace” title="L'espace"/>
<img class="img2"
src="http://www.babelio.comfusers/
QUIZ_Les-fleurs-et-la-
litterature_9812.jpeg"
alt="Fleur"/></p>
</body>
<fhtml>

Souvent, lors de la création d’un site web, nous voudrons qu’une image occupe sa propre ligne.
Dans ce cas la, il nous faudra utiliser la propriété display en changer le type de I’élément img.
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(= File~ Addlibrary Share
HTML ~

<IDOCTYPE html:

<html>

<head:

<title>*Insérer une image</title>
<meta charset="utf-8/":
</head>
<body>
<pr<img class="imgl®
src="http: //tpe.madmagz. com/ frfwp-
contentfuploads/2012/18/exemnple-
tpe-s-les-defis-de-lespace. jpeg"
alt="espace" title="L'espace" />
<img class="img2"
src="http:/ fwww.babelio.comfusers/
QUIZ_Les-fleurs-et-la-
litterature_9812. jpeg"
alt="Fleur"/></p>
</body>
</ html>

HTML CSS5  JavaScript Console Output
55 - Output

Limgl{ Run with |5 | Auto-run JS |ﬁ
width: 150

P
display:b

lock;

margin-

bottom: 28px
3

}

img2 {
width:58px

}

On peut également utiliser la propriété float pour positionner une image, en utilisant les valeurs

right ou left. Pour ajuster 1’espace entre une image et le contenu qui I’entoure, on va utiliser la

propriété margin. On peut méme créer un cadre en utilisant également les propriétés padding et

border.

B Fie~ Addlbrary Share

< DOCTYPE html>
thtml»
<heads

<titlerInsérer une
image</title>

<meta charset="utf-8/">
< fhoad> 1
<body>

<pr<img
sremhttp: [ ftpe . .madmagz. com/ Fr fwp
-cantentfuploads 2012/ 18/ /exemple-
tpe-s-les-defis-de-lespace. jpeg”
alt="espace" title="L'"espace"/»

< fp>
< fbodys
< fhtml>»

img{
width:150px;
float:right;
padding: 5px;
border:ipx
solid black;

HTML CS5 JovaScript Console Quiput

Output | Ruawith)s | Aute-runJS M A

4.2.3. Insérer de I’Audio

Tout comme pour les images, il existe différents formats audio. Cependant, ca se complique avec

I’audio car il n’existe pas de format supporté par tous les navigateurs. Cela signifie qu’il va falloir

indiquer plusieurs formats lorsque 1’on va insérer de I’audio en HTML.
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Browser MP3 Wav Ogo
Internat Explorer YES O D

Chirgamsg YES YES YES
Firelox NOD YES YES

Update: Firefox 21 running
on Windows 7, Windows 8,
windows Vista, and Androld
naw Supports MPJ
Safar YES YES L E]

Opera N YES YES

MIME Types for Audio Formats

HP3 Pl mpeg
099 Buthy o0
Waw Sl WY

Les formats mp3 et ogg qui sont les deux formats les mieux supportés.

Pour ajouter de 1’audio sur une page web, on va utiliser I’élément audio. Tout comme pour
I’élément img, 1’élément audio va demander un attribut src pour fonctionner. Cet attribut prendre en
valeur I’URL du fichier audio.

Toutefois, si vous n’écrivez que cela, vous ne verrez rien a I’écran. En effet, par défaut, 1’élément
audio n’est pas affiché sur les pages web. Il va donc nous falloir utiliser d’autres attributs.

L’attribut controls, tout d’abord, va servir a afficher les boutons de controle tels que les boutons
lecture, pause et volume entre autres. Cet attribut est donc bien évidemment obligatoire.

L’attribut autoplay va nous permettre de lancer automatiquement le fichier audio lors du chargement
de la page. L’attribut loop nous permet de faire répéter la musique en boucle.

L’attribut width est utile pour modifier la largeur par défaut de la barre de I’élément audio.

Enfin, I’attribut preload nous permet de sauvegarder de la bande passante et d’accroitre les
performances de notre site. Cet attribut peut prendre trois valeurs différentes : metadata, auto et
none. En pratique, on utilisera généralement la valeur auto qui va préloader toutes les informations
et les données.

Entre les deux balises de 1’élément audio, on peut ajouter un texte qui sera affiché dans le cas ou le
navigateur ne supporterait pas le format audio choisi comme par exemple : « Mettez a jour votre
navigateur, on vit au 21é siecle ! ».

En théorie, il faudrait donc écrire ceci pour insérer de 1’audio dans une page web :
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<hitml =
<heods
<titlezAudio et vidéoo/title>
<neta "utf-8" s
</head=

<body>
<audio "demo . mp3" "controls"” "autoplay™ "aiuto">|
Pour lire cette piste, vous devez mettre & jour votre navigateur |
< audio=
</body>
=/ Ttml>

D At en vl ¥

e Pl 1 FAGAESEGT WLAMP (Hdoci [eduri_himl_dii bml

Cependant, en écrivant notre élément audio comme cela, on ne peut pas insérer différents formats

audio pour les différents navigateurs, ce qui est trés génant.

En pratique, nous utiliserons donc un deuxieme élément source et écrirons cela pour insérer de
I’audio qui sera lu par tous les navigateurs :

<head:>
<titlezAudio et vidéo</title>
<meta "utf-8"/~
</ head>

<body>
<gudio "controls" "autoplay"
<source "demo . mp3"></source>
<source “demo.ogg"></source>
</audio>

Ainsi, le navigateur des visiteurs lira la version qu’il reconnait et ignorera les autres.

Notez que 'on a donné des valeurs égales aux noms des attributs pour controls et autoplay. En
théorie, il n’est pas obligatoire de préciser de valeur pour ces attributs.

4.2.4. Insérer de la Vidéo

Pour créer et afficher une vidéo, il nous faut obligatoirement trois choses : un codec audio (format
mp3, ogg, etc.), un codec video (h.264, ogg thoera, webM) et un format contener dans lequel on va
stocker ces deux éléments (généralement avi, mp4 ou mkv).

La encore, il n’existe pas de format supporté par tous les navigateurs et il est donc recommandé
d’en utiliser plusieurs pour étre certain que la vidéo soit correctement affichée.
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Browsaer MP3 WabM Ogg
Interniet Explorer YES 1] )

Chroms YES YES YES
Firgfox YES YES TES

Update 1: Firefox 21 o6
Windows and Android now
Supports MPE

Update 2: Firofox 30 on
Linux fow Supports MR

Safari YES M s ]

] RO YES YES

@ MP s MPEG 4 files with H264 video coded and AAC audio codes
= WebM = WebH files with VP8 video codec and Vorbis audio codec
+ Dgg = Ogy files with Thiom video codec and Vorbis sudio codes

MIME Types for Video Formats

Format MIME-type
MPa video/mpd
Wb videafwebm
Cgg videafopg

Pour ajouter une vidéo, on utilise I’élément video. Les attributs pris par cet élément sont exactement
les mémes que ceux pris par I’élément audio, a savoir : src, autoplay, controls, loop, preload et
width.

Contrairement aux éléments audio, une vidéo sera par défaut affichée sur une page web.

Il est également possible d’ajouter un attribut poster a votre vidéo. L’attribut poster permet de
télécharger et d’afficher une image qui sera affichée avant le lancement de la vidéo.

<titlerAudio et vidéo</titles>

<meta

<source
<source
<SOUrce
</ videos
</ body>
</ htmls

Apple

"utf-8"/>

“"controls®
"pixar.mpd" />
"pixar.webm
"pixar.ogg” /s

"pixar.jpg”

+ B Al ry P Applications TMAMP hodocs fopurs_himi_cis himi

Facebook Twitter Wikipedia Informations Divers ¥

Une autre alternative, beaucoup plus simple, pour ajouter de la vidéo ou de 1’audio sur son site est

de stocker ces contenus sur des sites comme YouTube, Dailymotion ou Vimeo puis de les intégrer a
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votre site grace au code d’intégration fourni.

De cette maniére, vous n’aurez plus aucun probléme d’affichage quelque soit le navigateur de vos
visiteurs puisque la transcription dans différents formats est effectuée par les sites hébergeurs.

4.2.5. Les Eléments Figure et Figcaption

Les éléments figure et figcaption ont été créés pour marquer sémantiquement du contenu comme
des images, de I’audio ou de la vidéo.

L’élément figure est un élément de type block. On I’utilise autour d’images, de contenus audio ou
vidéo ou de blocs de code.

L’idée est d’utiliser 1’élément figure pour envelopper du contenu lorsque celui-ci n’est pas
strictement décoratif. A I’intérieur de 1’élément figure, on peut utiliser I’élément HTML figcaption
qui va nous permettre d’accoler une légende a notre contenu.

<title>Audio et vidéo</title>
<meta "utf-8"/>
</head>
<body>

i <figure>
<img "pixar.jpg" "C'est pas bien d'é&tre méchant"/>
<figcaption=For the birds par Pixar</figcaption>
</figure>
</body>
</html>

4.3. Les Tableaux

4.3.1. Création d’un tableau simple

Les tableaux en HTML ne servent et ne doivent étre utilisés que pour organiser des données.

Pour créer un tableau, il va nous falloir utiliser au minimum trois éléments : les éléments table, tr et
td.

L’élément table définit le tableau en soi. A I’intérieur de cet élément table, on va utiliser 1’élément tr
(table raw) pour ajouter des lignes a notre tableau.

Tout tableau en HTML sera construit ligne par ligne.
Enfin, on utilise I’élément td (table data) pour ajouter des cellules dans nos lignes.

Si I’on insert plusieurs éléments td a |’intérieur d’un élément tr, des colonnes vont se créer
automatiquement a 1’intérieur de notre ligne.

1-html_css.odt 68

¥



Classe de 2nde ICN

F File ~ Addlibrary Share HTML €SS  .JavaScript
HTML - Output Run with J5
|
:éngIVPE e Nom Prénom Age
<head> Giraud Pierre 24 ans
<meta charset="utf-8"/>
<title>Les tableaux</title>
< fhead>
<body>
<table>
<tr>
<td>Nom< /ftd>
<td>Prénom</td>
<td>Age</td>
<fErD
<tr>
<td>Giraud</td>
<td>Pierre<ftd>
<td>24 ans</td>
<ftr>
</table>
<fbody>
<fhtml>

Console  Output

Auto-runJs ™ A

Nous venons de créer notre premier tableau. Cependant, celui-ci ne ressemble pas vraiment a

I’image d’un tableau car nous ne I’avons pas encore mis en forme.

4.3.2. Mise en forme d’un tableau

Nous allons commencer par ajouter des bordures a notre tableau. Pour cela, nous allons utiliser les

propriété CSS border, et border-collapse.

On connait déja la propriété border qui va nous permettre de créer des bordures autour de chaque

cellule de notre tableau. Ensuite, pour « coller » ces différentes bordures entre elles, nous allons

utiliser la propriété border-collapse.

Cette propriété accepte trois valeurs : collapse (les bordures des cellules se collent), separate (valeur

par défaut) et inherit.
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B File ~ Addlibrary ShaldTML CSS  JavaScript Conscle Oulp LuginnrHugiJ
HTML = CES « Output | Run with |5 A
<!DOCTYPE html> td{
<html> border:1px solid Nom |Prénom/Age
<head> black; Giraud|Pierre |24 ans
<meta charset="utf-8"/> }
<title>Les tableaux</title>
</head> table{
<body> border-
<table> collapse:collapse;
<tr> }
<td>Nom< /td>
<td>*Prénom<ftd>
<td>Age</td>
</tr>
<tr>
<td>Giraud</ftd>
<td*Pierre</td>
<td>24 ans</td>
<ftr>
<ftable>
</body>
<fhtml>

Faites bien attention a appliquer la propriété border-collape a I’élément table et la propriété border a
vos éléments td, sinon ¢a ne marchera pas !

Généralement, les tableaux possédent une ligne d’en-téte. Pour créer cette ligne, on va cette fois-ci
utiliser 1’élément th (table head) a la place du ou des éléments td de notre premiere ligne. D’un
point de vue sémantique, I’élément th est a td ce que I’élément h1 est a p.

Si I’on veut créer une ligne d’en-téte en colonne, il suffit de remplacer le premier élément td de
chaque élément tr par des éléments th.
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H File = Addlibrary ShadTML CSS  JavaScript Console Ouff LﬂginurFImjutI

HTML = CES » Output | Run with |5 A

<!DOCTYPE html> td, th{
<html> éorder:lpx solid Nom |Prénom| Age
<head> black; Giraud(Pierre |24 ans
<meta charset="utf-8"/> }
<title>Les tableaux</title>
< /head> table{
<body> border-
<table> collapse:collapse;
<tr» }
<th>Nom</th>
<th*Prénom</ths
<th>Age</th>
<ftrs
<trs»
<td>Giraude /td>
<td*Pierre</td>
<td>24 ans</td>
</tr>»
<ftable>
</body>
<fhtml>

Evidemment, on n’oubliera pas d’appliquer notre propriété border a nos éléments th également.

4.3.3. Construire un tableau structuré

Si vous créez un tableau long, il sera certainement préférable de commencer a 1’organiser en le
divisant en plusieurs sous-parties.

On peut diviser un tableau en trois sous-parties : une partie d’en-téte (header), un corps de tableau
(body) et un pied (footer). Ces trois parties sont matérialisées en HTML par les éléments thead,
tbody et tfoot.

L’élément thead va entourer la ou les lignes d’en-téte. I.’élément tfoot va comporter des données
récapitulatives de notre tableau, comme des totaux par exemple. Enfin, 1’élément tbody va contenir
notre tableau a proprement parler.
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B File~ Addliibrary Share  HTML

< I DOCTYPE html>
chtml>
<head>
<meta charset="utf-8"/>
<title*Les tableaux</titlex }
< fhead>
<bady>
<table>
<thead>»
<Etr> }
<th>Modis< fth>
<th>Salaire</th>
<th>Dépensec/th>
<ftrs
< /thead>
<tbody?
4 d o]
<td>Septembred/td>
<td>2506<,td>
<td>1308< td>
< fers
LEry
<td>Qctobre</td>
<td>»1966<td>
<td>1408</td>
< fers
</ thody>
ctfoot>
<tr>
<td>Total</td>
<td>4400< fed>
<td>2708</td>
<ftrs
</tfoot>
<ftables
</body>
£fhtml>

]

085 -

td, thi

border:lpx solid black;

table{

border-

collapse:collapse;

JavaScript Console  Qutput

Output

Login or Register

Run with J5 | Autod

Mois

alaire| Dépense

Septembre

2500 11300

Octobre

1900 {1400

[Total

00 2700

4.3.4. Combiner des cellules

Pour combiner des cellules, on va utiliser les attributs HTML colspan et rowspan.

L’attribut colspan va nous permettre de combiner des cellules appartenant a différentes colonnes
dans une méme colonne tandis que 1’attribut rowspan va nous permettre de combiner des cellules

provenant de différentes lignes.

Chacun de ces deux attributs accepte un nombre entier en valeur qui indique le nombre de cellules

qui doivent étre collées entre elles.
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H File = Addlibrary ShadTML CSS JavaScript Console Ouff LﬂginurFImjntI

HTML = CES » Output | Run with |5 A

<IDOCTYPE html> td, th{
<html> éorder:lpx solid Nom [Prénom| Age

<head» black; Giraud |Pierre
<meta charset="utf-8"/> } {Dupont Martin
<title>Les tableaux</title>
< /head> table{
<body> border-
<table> collapse:collapse;
<tr> }
<th>Nom</th>
<th*Prénom</th>
<th>Aged/th>
<ftr>
<tr>
<td»Giraud</td>
ctd»Pierre</td>
<td rowspan="2">24
ans</td>
£ftr>
<tre
<td colspan="2">Dupont
Martin</td>
<ftr>
</table>
</body>
<fhtml>

24 ans

Ici, nous avons fusionné les cellules des deux colonnes « Nom » et « Prénom » en une pour «
Dupont Martin » et les cellules de deux lignes pour « 24 ans ».

4.4. Les Formulaires

4.4.1. Introduction aux formulaires

Les formulaires sont certainement le moyen le plus simple et le plus utilisé pour recueillir des
données a propos de vos utilisateurs. En cela, ils sont essentiels et incontournables.

Cependant, nous touchons la aux limites du HTLM. En effet, si I’on peut créer des formulaires en
HTML, en ne peut pas en revanche stocker ni utiliser les données du formulaire avec ce langage.
Pour cela, nous devrons utiliser d’autres langages comme le PHP et le MySQL par exemple.

4.4.2. Créer le squelette d'un formulaire

Pour créer notre formulaire, nous allons devoir tout d’abord utiliser 1’élément form avec deux
attributs : method et action.

L’attribut action, tout d’abord, va servir a indiquer ou les informations recueillies dans le formulaire
doivent étre envoyées pour étre traitées. Ce sera généralement vers une page PHP. Comme nous ne
savons pas encore coder en PHP, il faudra I’imaginer pour le moment.

L’attribut method va lui spécifier de quelle maniére on va envoyer ces données. On peut choisir
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entre deux valeurs : GET et POST. En utilisant la valeur get, les données vont transiter via I’URL de
la page ce qui ne sera pas le cas si 1’on utilise la valeur post.

Il faut savoir que la valeur get est assez limitée par rapport a post. En effet, avec get, on est limité
dans le nombre d’informations que I’on peut envoyer et surtout les informations sont visibles lors
de I’envoi, ce qui est problématique si I’on envoie un mot de passe par exemple.

C’est pourquoi il vaut mieux utiliser la valeur post, qui ne possede pas ces inconvénients.

HTML -

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta charset="utf-8"/>
<title>Les formulaires</title>

</head>

<body>
<form method="POST" action="traitement.php">
</form>

</body>

</html>

4.4.3. Créer un formulaire simple

Nous allons commencer par créer un formulaire tres simple, demandant simplement un pseudo et un
mot de passe a I’utilisateur.

Pour capturer des données textuelles simples comme un pseudo par exemple, on utilise soit
1’é1ément input (pour des textes courts), soit I’élément textarea (pour des textes longs).

Dans notre cas, nous allons utiliser 1’élément input. Cet élément prend forcément un attribut
« type ». La valeur de I’attribut type correspond au type de données demandées. On a le choix entre
text, password, date, email, tel, number, time, color et url.

Toutes ces valeurs ont été créées pour des raisons de sémantique. A noter également que 1’affichage
par défaut de chaque champ de votre formulaire pourra étre légérement différent selon la valeur
choisie pour I’attribut type.

11 faut également préciser un deuxieme attribut a I’élément input qui est 1’attribut name. On lui
donnera la valeur que 1’on souhaite en essayant de rester cohérent. Cet attribut va nous étre tres utile
pour traiter les données de notre formulaire.

A noter que 1’élément input est représenté sous forme d’une balise orpheline.
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<meta charset="utf-8"/>
<title*Les formulaires</title>
<fhead>
<body>
<form method="POST" action="traitement.php">
<input type="text" name="pseudo"/>
<input type="password" name="passe"/>
<fform>
</body>
</html>

H File = Add library Share HTML CSS @ JavaScript
HTML = Output | Run with j5
<!IDOCTYPE html>

<html>

<head>

Il va maintenant falloir indiquer a votre visiteur ce qu’il doit renseigner comme information dans
chaque champ. C’est le role du label, qu’on va donc ajouter juste avant 1’input.

A noter que pour afficher du texte dans un formulaire, il faut entourer ce texte avec un élément de

type block. Généralement, on utilisera donc un élément p.

Ensuite, toujours pour des raisons de sémantique, il est bon et conseillé de lier le label a I’input qui

lui correspond. Pour cela, on va ajouter un attribut for au label et un attribut id a I’input, et leur
attribuer exactement la méme valeur. Notez que cette valeur peut étre la méme que celle donnée a

I’attribut name de 1’é1ément input.

Voila donc pour notre champ « pseudo ». Maintenant, on va faire exactement la méme opération
pour notre champ mot de passe, a la différence que cette fois on va utiliser un input de type «
password ». Cela aura pour effet que les caracteres inscrits ne s’affichent pas a I’écran.

<|DOCTYPE html>
<html> Entrez voire psewdo @ pierre
<head» ;
<mets charset="utf-8"/> Entre voire mot de passe @ ssssess
<titlerLes formulaires</title
< fheads
<hody>
<form method="POST"
action="traitement.php">
<py
¢label for="pseudo">Entrez votre
pseudo :<flabel>
<input types"text" name="pseudo"
id="pseudo" >
zbr/>
<label for="passe">Entre votre mot de
pazse </ label>
cipput type="password” name="passe"
ide"pseudo” f>
< fp>
<f form>»
& fbadys
¢ fhtml >

|f'| File = Addlibrary ShareHTML C85 JavaScript Console Cutpy Login or Register Blog Help

{TML ~ Qutput Run with J5 Mu-mndﬁlﬂ Eal
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4.4.4. Saisie d'un champ email ou url

Pour demander a I’utilisateur de saisir son adresse mail, il vous faudra utiliser un input de type «
email ». Cela permet a votre navigateur de savoir qu’il doit normalement recevoir une adresse mail.

Si vous souhaitez donner la possibilité a vos utilisateurs de laisser un lien vers leur site Internet,
vous devrez utiliser un input de type « url ».

Si, enfin, vous voulez que 1’utilisateur renseigne son numéro de téléphone, il vous faudra utiliser un
input de type « tel ».

H File = Addlibrary ShareHTML CS8S  JavaSeript  Console  Ouipy Login or Register Bionn Help

HTML = Output Runwithjs | Auto-runJS M A

< |DOCTYPE html>
<html> Entrez voire mail :

cheads ' e
<meta charset="utf-8"/> Entrez I'adresse de votre site :
ctitlerLes Formuladres</title> Entrez votre téléphone :

< fheads

chody>
<form method="POST" action="traitement.php"s

<py
tlabel for="mail"»*Entrez votre mail :
</label>
cinput types"email" name="mail™ dd="mail"Sf»
fhrf>»

<label for="site">Entrez 1"adresse de votre
site :</label>
<input type="url" name="site" id="site"/>
<hirf»
tlabel for="num":*Entrez votre téldphone
< flabel>
cinput type="tel" name="num" id="num"f>
cfp}
<ffarm>»
< /badys
< fhtml>

4.4.5. Créer une zone de saisie multi-lignes

Imaginons que vous vouliez créer un livre d’or pour votre site web, ou tout simplement que vous
souhaitiez laisser la possibilité a vos visiteurs de laisser des commentaires, alors vous aurez
certainement besoin de créer une zone de texte multi-lignes.

Pour faire cela, on va cette fois-ci utiliser 1’élément textarea plutdt que 1’élément input. Tout comme
pour I’élément input, on va lui attribuer un attribut name et utiliser un label.

Si vous souhaitez modifier la taille de votre champ, vos pouvez évidemment utiliser les propriétés
width et height en CSS. Notez que cela fonctionne également pour un élément de type input.
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H Fila = Addlibrary Shara HTML 55 JavaScript Consala  Output
HTML = C8S ~ Output | Runwith)s | Aute-runJS M A
<IDOCTYPE html> textareaf
<html: width:230px;  Laissez volre commentaire ici. merci
<head® height:158px; |

<meta charset="utf-8"/> }

<title>Les
formulaires</title>
< fhead>
<body>

<farm method="PosT"
action="traitement.php">
p>
<label for="commentaire">
Laissez votre commentaire ici,
merci </flabel>
<textarea
name="commentaire®
id="commentaire"></textarear
c,."p-:-
<fform»
<fbody>
</html>

4.4.6. Cases a cocher, zones d’options et listes

On peut encore agrémenter notre formulaire en proposant a nos visiteurs de choisir une réponse
parmi différentes possibilités.

Nous allons voir trois facons de faire cela avec les types checkbox (cases a cocher), radio (zones
d’options) et I’élément select (listes déroulantes).

Pour créer une zone de formulaire avec des cases a cocher, il suffit d’utiliser I’élément input avec
cette fois-ci un attribut de type checkbox.

H File ~ Addlibrary Share HTML CS58 JavaScript Console Outpul Login or Register

HTML = Output | Runwith 5 | Auto-

<!DOCTYPE html>
<html> Choisissez volre genre @
<head>
<meta charset="utf-8"/> Masculin
<titlex*les formulaires</titles Féminin
</head>
<body>
<form method="POST" action="traitement.php">
Zp>
Choisissez votre genre : <br/><br/>
<input type="checkbox" name="homme"
id="homme"/><label for="homme">Masculin</label><br />
<input type="checkbox" name="femme"
id="femme"/><label for="femme">Féminin</labels><br/>
<fp>
</ form>
</bady>
</html>

Cette fois-ci, on écrira le label apres I’input afin de bien avoir la case a cocher avant le texte.

Pensez bien également a mettre une valeur différente au name de chaque input afin de pouvoir par
la suite identifier quelle case a été cochée.

1-html_css.odt 77

¥



Classe de 2nde ICN

Si vous le désirez, vous pouvez pré-cocher une case par défaut en ajoutant I’attribut checked a un

input.
B Fie~ Addlibrary Share HTML €SS  JavaScript =~ Console
HTML -
<IDOCTYPE html>
<html>
theads

<meta charset="utf-8"/>
<title*Lles formulaires</titles
< fhead>
<body>
<form method="POST" action="traitement.php">
<p®
Choisissez votre genre : <br/><br/>
<input type="checkbox" name="homme" -d="homme"
checked="checked" /><label for="homme">»
Masculin</Label><br/>
<input type="checkbox" name="femme"
id="femme" /><label for="femme"> Féminin</label><br/>
<fp>
</ forms
</body>
£ /htmls

Cutpul L’Wi‘l ﬂfnwmr

Output | Runwith |5 | Autod

Choisissez votre genre :

W Masculin
Féminin

Pour les zones d’options, on va cette fois-ci utiliser un élément input de type radio.

Notez que cette fois-ci, et dans ce cas uniquement, vous devez donner la méme valeur a I’attribut

name pour toutes les options a ’intérieur d’une méme question.

On utilisera donc en plus un attribut value afin de bien savoir quelle case a été cochée par le

visiteur.
B File~ Addlbrary Share HTML €SS JavaScript Console Outpul Login or Reg
HTML ~ Output | Run with J5
<|DOCTYPE html>
chtml> Quel ge avez-vous ?
<head>
<meta charset="utf-8"/> (=) - 18 ans
<title>les formulaires</title> + 18 ans
</head>
<body>
<form method="POST" action="traitement.php">
<p>

Quel ége avez-vous ? <brf><br/»

- 18 ans</label><br/>
<input type="radio" name="age" value="majeur
id="majeur" /><label for="majeur"> + 18 ans</label>
<br/>
</p>
< fform>
</body>
¢/html>

<input type="radio" name="age" value="mineur"
id="mineur" checked="checked"/><label for="mineur">

On peut encore une fois utiliser 1’attribut checked afin de pré-cocher une case.
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La différence entre les cases a cocher et les zones d’options est que le visiteur ne peut choisir
qu’une réponse dans le cas des zones d’options, au contraire des cases a cocher ou il peut cocher
autant de cases qu’il souhaite.

Les listes déroulantes, enfin, s’utilisent généralement lorsqu’il faut faire un choix parmi une longue
liste. On ne va cette fois-ci pas utiliser I’élément input mais 1’élément select a la place avec ses
attributs name et id.

A I’intérieur de cet élément select, nous allons utiliser un élément option pour chaque option de la
liste accompagné d’un attribut value.

Enfin, sachez également que 1’on peut grouper les options des listes déroulantes sous un
dénominateur commun grace a 1’élément optgroup et son attribut label.

B File > Addibrary Share HTML CSS  JavaScript  Console  Outpul Login or Register Elog“ r
HTML - Output Riin with J5 Auto-run JS E
<IDOCTYPE html>
<html> Stlectionnez votre pays dans la liste :
<head> Europe
imeta charset="utf-8"/> ¢ Belgique
<titlerles formulaires</title> Framce
</head> Italie
<body>
<form method="POST" action="traitement.php"> Algérie
pE Waroe
<label for="pays"»Sédlectionnez votre pays dans Tunisie
la Lliste :<br/»<br/></label> Amerigue
“gelect name="pays" id="pays"» Canada
<optgroup label="Europe"> US4

<option value="belgique">Belgique</option>
<option value="france">France</option>
<option value="italie">Italie<foption>
<foptgroup®
<gptgroup label="Afrique">
<option value="algerie">Algérie</option>
<option value="maroc">Maroc<foption>
<option value="tunisie"*Tunisie<foption>
< foptgroup>
<optgroup label="Amerigque">
Zoption value="canada">Canada</option®
toption value="etats_unis"»*USA</option>
<Joptgroup>
<fselects
<fp>
< ffara>
< fbody>
< /html>

4.4.7. Finaliser et envoyer un formulaire

L’attribut placeholder sert a donner davantage d’indications sur vos champs a vos visiteurs. Il vous
sert a donner un exemple de remplissage de champ.
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H File = Addlibrary Share HTML CSS5 JavaScript Console Outpul i.uginanloI

HTML - Output Run with IS
<IDOCTYPE html> :

Saisisser volre nom :
<html> : pré
<head>

<meta charset="utf-8"/>
<titler*Les formulaires</title>
</head>
<body>
<form method="POST" action="traitement.php">
<label for="prenom">Saisissez votre prénom :
</label>
<input type="text" name="prenom" id="prenom"
placeholder="ex : pierre"/>
</form»
< /body>
</html»

Pour rendre une question de votre formulaire obligatoire, vous devrez utiliser 1’attribut required.

B File - Addlibrary Share HTML CSS JavaScript Console  Output Log'u‘mrFIoI

HTML - Output Run with 15
<!DOCTYPE html>» et .
e Saisissez votre prénom :
<head> :

<meta charset="utf-8"/f>
<title»les formulaires</title>
< /head>
<body>»
<form method="POST" action="traitement.php">
<label for="prenom"»Saisissez votre prénom i
<flabel>
<input type="text" name="prenom" id="prenom"
placeholder="ex : pierre" required="required"/>
</ form>»
</body>
< fhtml>

Enfin, I’élément fieldset sert a organiser votre formulaire en différentes rubriques. Cela peut étre
utile si celui-ci devient long. Vous pouvez ensuite donner une légende a chaque rubrique grace a
I’élément legend.
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<IDOCTYPE html>

E Fis ~  Addbbrary  Share WML G55 Jevaloript  Comsols  Cutput Liosginy o Fosgeaber qu Heip

Oulpet  [Runwanfs | AonuniSpf A

shtmls —Infmmnuugmm
thaad> Saksizsez voire prépom ;
ety charsete"utf-g%/> . Saisissez votne
stitlesLes forsulaires</title> i
< fhead> g
hady> r 7
ffgrs mathads"POSTY acticn="tra esent . php™> = Informazions facullacives - =
ifieldsets
clegend>Inforaations obligatoiresc/legend: Wotre penre 7 () Homme () Femme
<label for=“prencn®>Saisisser wvotre prénom </flabels AVer-vOus Un comamentaire 7
Linput typee"text” nase="prencn® Jde®prencn® placebolder="ax : -
plarre™ roquireds"required™ />
Zlabel for="esail"»Sadisisser votre nadl :</label>

<input typoe"eanil™ naseeeanil® ide®eadil® requirede"roegquiced”f2
£fifigeldsatrs
tfieldsets
<lggendrInforaations Facultatived/legends
P
Votre genre ?
<input typee"radio™ nase=sexe” valueshoeme® Jd="homme® />
<labal fors"hosne™ rHasae flabel>

<input type="radio® name="sexe” value=*feeme™ id="Ffemme® />
<label fors™fosne™>Fessec/label>
<fpr
A
<label fore“comngntaire™>Aver-voul un conmentaire T</label>
Cc{eNERren Aamge"commentaire™ ide commantad re 20 S TONTAFEED
“fps
£fFieldeats
M farar
« fhady»
£ fhtal>

Bin infe

Pour créer le bouton d’envoi, on va tout simplement utiliser un input de type submit avec un attribut

value.

B Fie~ Addibrary ShareMTML €SS JavaScrpt Console  Outp. Login or Register

<IDOCTYPE html> v
ihkals Saisissez votre prénom :
¢heads Saisisser vorre mail
<meta charset="utf-a"/>
<title>Les formuladires</titles Luacud
< fhead>
<body>
<form method="POST" action="traitement.php"s
<label for="prenom">Saisissez votre préncm
t</label>
<input type="text" name="premom"™
id="prenom" placeholder="ex : pierre"
reqguired="required” />

<label for="email">3aisisser votre mail
<flabel>

<input type="email" name="email"
id="email” requirede="required”/>

<input type="submit"™ wvalue="Envoyer" />
<f forad
< fbody>
< /html>

mq;i Help

HTML ~ Output Runwithjs | Aute-run JS M A

11 ne reste « plus » qu’a apprendre a traiter les données grace au langage PHP...
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5. Aller plus loin

5.1. Le responsive design

Lorsque I’on parle de responsive design, on parle généralement de 1’ensemble des techniques nous
permettant de créer un site qui pourra s’adapter en fonction de la taille de I’écran de vos visiteurs.

Aujourd’hui, nous disposons de trois moyens pour créer un site pouvant s’adapter a différents
terminaux :

1. Créer un site dédié pour chaque terminal différent (un site pour mobile, un site pour
tablettes, un pour ordinateur, etc.)

2. Créer des applications mobiles natives (pour Android, iPhone, etc.)
3. Créer une version responsive de votre site.

Chaque méthode possede des avantages et des inconvénients, ainsi que des prix divers. Dans notre
cas, nous allons nous intéresser a la derniere : la création d’une version responsive.

Pour créer la version responsive de notre site, nous allons utiliser ce qu’on appelle des media
queries, qui ne sont in plus ni moins que des regles qui seront appliquées selon certaines conditions
(par exemple, lorsque la taille d’un écran est comprise entre X et Y pixels).

On va ainsi, grace au media queries, pouvoir modifier le style de chaque élément de notre site web
afin de I’adapter a I’écran de vos visiteurs. La détection de la taille de 1’écran se fait évidemment
automatiquement.

Deux solutions s’offrent a nous pour appliquer des media queries : soit on crée un nouveau fichier
CSS (généralement, son nom sera responsive.css), soit on rajoute ces regles dans notre fichier CSS
principal.

Si I’on utilise la premiére solution, il nous faudra charger une feuille de style différente selon la
taille de 1’écran de vos visiteurs. Pour cela, nous devrons modifier I’élément link contenu dans
1’élément head de notre page HTML.

Pour I’instant, nous allons nous contenter de les ajouter a un fichier CSS déja existant pour plus de
simplicité.

Ecrivons immédiatement notre premiere media query :
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1280px) {

Notre media query ici correspond a la ligne avec le arobase. Comme vous le voyez, nous allons

réécrire des propriétés CSS a I’intérieur de nos media queries.

Dans cet exemple, nous affichons par défaut tous les paragraphes de notre page HTML en rouge.

Cependant, notre media query vient changer cela. Pour faire court, les paragraphes s’afficheront en

bleu pour tous les écrans dont la taille sera inférieure a 1280px.

Lorsque I’on veut créer une version responsive d’un site, on utilisera trés souvent la media query

@media. Cependant, vous devez savoir qu’il en existe bien d’autres, comme par exemple @width,

@height, @color, @orientation, etc.

De méme, nous utiliserons majoritairement @media all (la regle s’appliquera a tous les types

d’écrans), mais nous pouvons également utiliser @media screen (la regle ne s’applique qu’aux

écrans classiques, @media handheld (mobile) ou encore @media tv (télévision).

HTML ~

<IDOCTYPE html>»
chtml>
thead>
<meta charset="utf-8"/>
<title>*Responsived/title>
< fhead>
chody>
<prSalut ! Je suis un
paragraphe [</p>»
< fbady>
< /html>

B Flg» Addlibeary Share HTML G55 JavaScript  Console  Outpu!  Login or Register Blog“ Halp

CS5 =

el
border:lpx solid bluej
color:blue;

)

@media screen and (max-
width:388px) {
Pl

border:3px dashed
grean;

color:orange;

display:inline-
block:

}
}

Output Auto-run JS M A
g

{Salut ! Je suis un paragraphe ! |

Bun with |5
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™= Filg~ Addlbrary Share HTML CS5 JavaScript Console Output Login or Register

HTML = LSE - Output Fun with J5 Auto-n
<IDOCTYPE html> pd

<html> barder:lpx solid blue; = === = = = = = = 1
<head> color:blue; e e g i fl

<mata charset="utf-8"/> }
<title>Responsives/titles

</head?> @media screen and (max-
<body> width: 308px) {

<p>Salut | Je suis un p{
paragraphe l</p> border:3px dashed
</body> Ereen;
<fhtml> color:orange;

display:inline-block;
}
}

Ici donc on demande aux paragraphes de s’afficher en bleu avec une bordure d’1px solide et bleue
pas défaut.

Cependant, on pose une regle supplémentaire : si la taille de I’écran (ici, la taille de notre fenétre «
output ») est inférieure a 300px pour un écran classique, alors les paragraphes s’affichent désormais
en orange, ont une bordure verte en tirets de 3px d’épaisseur et on applique un type inline-block a
nos paragraphes.

Cet exemple devrait vous faire comprendre tout ce qu’il est possible de faire grace aux media
queries : vous pouvez changer le type d’un élément, adapter la taille d’une boite, ajouter des
propriétés clear pour un meilleur rendu selon la taille de 1’écran ou encore changer le
positionnement de vos éléments.

5.2. Les pseudo-classes en css

Le CSS permet de changer le style de nos éléments selon 1’état de ceux-ci, c’est-a-dire de facon
dynamique. Pour faire cela, nous allons utiliser ce qu’on appelle les pseudo-classes (ou pseudo-
formats).

Les pseudo-classes peuvent par exemple étre utilisées pour modifier 1’apparence d’un élément
lorsque la souris de vos visiteurs est dessus, ou lorsque 1’élément a déja été cliqué.

Pour modifier I’apparence d’un élément au survol de la souris, nous allons utiliser la pseudo
classe :hover de cette facon :
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Add library  Share

= File ~

HTML -

<IDOCTYPE html:>
<html>
<head>
<meta charset="utf-
B“,‘II}
<title>*Pseudo</titles
£ /head>
<body>
<p>»Salut ! Je suis un
paragraphe !|</p>
</body>
</html>

HTML

CSS -

p:hover{

}

color:red;

CSS | JavaScript Consg

Output Run with |5 Auto-r

Salut ! Je suis un paragraphe !

Add library  Share

= File ~

HTML ~

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-
Bﬂ‘lf}
<title>*Pseudo</titles
< fhead>
<body>
<p>*Salut | Je suis un
paragraphe !</p>
</body>
</html>

HTML

CS5 ~

p:hover{

}

color:red;

C8S JavaSeript Conso

Output Run with |5 Auto-ry

Salut ! Je suis un paragraphe !

Dans le premier état, ma souris n’est pas sur I’élément p, donc rien ne se passe. Dans le second cas,

en revanche, j’ai passé ma souris sur 1’élément p. Celui-ci se color donc en rouge.

On peut également appliquer différents styles a des éléments selon qu’ils aient été cliqués ou non

grace au pseudo-classes :active (lors de la sélection) et :visited (une fois cliqué).

On appliquera souvent ces pseudo-classes a des éléments de type lien.

Ci-dessous, on applique une couleur rouge ainsi qu’une mise en gras au lien lors du clic, puis

ensuite une couleur verte apres qu’on 1’ait cliqué.

Voici le résultat au moment du clic :
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H Fila ~ Addlibrary Share HTML CSS  JavaScript Console Output
HTML = CSS - Output | Runwith)s | Auto-runJS M A
<IDOCTYPE html> a:active{ .

<html> color:red; Salut ! Je suis un paragraphe !

<head> font-

<meéta charset="utf-8"/> weight:bold;
<titles>Pssudo</titles }

</head>

<body> a:visited{
<pr*Salut ! Je suis un color:green;

<a H

¥
href="http: / /wikipedia.or }
g"rparagraphe 1</p>
</body>
</html>

Et une fois que le lien a déja été cliqué :

B Fie - Addlibrary Share HTML ©SS JavaScript Conscle Output
HTML ~ £ss - Output [ Rumwith)s | AuterunJS M A
<IDOCTYPE html> asactive{

<html> color:red; Salut ! Je suis un paragraphe !

<head> font-

<meta charset="utf-8"/> weight:bold;
<titler*Pseudo</title> 1

</head>

<body> aivisited{
<p*Salut ! Je suis un color:green;

<a }

href="http: f/fwikipedia.or
g">paragraphe !</p>

</body>
<fhtml>

Les pseudo-classes peuvent nous mener beaucoup plus loin et nous permettre d’appliquer des styles
a des éléments tres précis ou selon un état précis des éléments.

Voici ci-dessous une liste de toutes les pseudo-classes utilisables :

Selector Example Exampla description

ilink a:link Selects all unvisited links

awigited a:vigived Selects all visited links

jBctive aiactive Selects the active link

ihover a:hover Selects links on MOUSE ower

ifocus inpuk:focus Selects the input element which has focus

5.3. Les pesudo-elements en css

Les pseudo-éléments sont utilisés en CSS pour modifier 1’apparence de certaines parties spécifiques
d’un élément.

Les pseudo-éléments peuvent étre utilisés, entre autres, pour modifier 1’apparence de la premiere
lettre d’un élément ou pour insérer du contenu avant ou apres un élément.
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L’utilisation des pseudo-éléments est tres proche de celle des pseudo-classes, je ne m’étendrais donc
pas autant dessus. Attention cependant : on va utiliser cette fois « :: » et non pas « : ».

Voici la liste des pseudo-éléments disponibles en CSS :

Selector Example Exampla description

Lifirst-lether p::first-letter Selects the first letter of every <p> element

sifirst-ling piifirst-line Setects the first line of every <p> element

ifirst-child p:first-child Selects every <p> elements that is the first child of its parent

sibefore piibefore Insert content before every <p> element

Liafter priafter Insert content after every <p> element

Janalianausee) p:lang(it) Selects avery <p> element with & lang attribute value starting with =it

Voyons un exemple avec le pseudo-élément ::before par exemple.

B Fie~ Addlbrary Share HTML CSS JavaScript Console Output
ML = CSS ~ Output | Runwiths | Aute-runJS A
<IDOCTYPE html> pitbefore{
<html> Hello, I'm a paragraph!
<heads content:"Hells, Salut! Je suis un paragraphe !
<meta charset="utf-8"/> I'm a
stitlexPseudosftitles paragraph! ™
< fhead?»
<body>
<pr<brf>Salut ! Je suis
un <a
href="http: [ /fwikipedia.org">
paragraphe [</p>
<fbody>
</html>

5.4. Les éléments structurants du HTML5

Un des grandes nouveautés du HTMLS5 a été d’introduire des éléments structurants.

L’idée était une nouvelle fois d’améliorer la sémantique et de nous permettre également de faciliter
nos mises en page.

Ces éléments vont nous permettre de dire aux moteurs de recherche « ceci est I’en-téte de mon site
», « ceci est un article », « ceci est une section » ou encore « ceci est mon pied de page ».

Les éléments structurants introduits sont les suivants :
* Header (I’en-téte de votre site) ;
* Nav (votre menu principal de navigation) ;
* Section (pour grouper des éléments en fonction d’une thématique commune) ;
* Article (un article indépendant) ;

* Aside (informations complémentaires) ;
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* Footer (le pied de page).

En pratique, voila a quoi correspondent les différents éléments :

Initiation au langage HTML

“’! st g

Quel Hifberpeur of Hidboergemend Chaitin pout vobne Sibe Intermet

L Bipins § s | Gl wicd b e o i el Ao, i
Brvmmi 3 o el e v iy o e vl i, | g
g choine o gl ol Fhdomgement |l wsi wesl ot e
il gl guraliey poepdagad 3 L e wer d oy @ Fbaibespeas
e i vt i v b i, Boraislisnaie, ol i vy

wra Bewrwd Arecw  Lew b wshe o

brtaller PreitaShon on Local

B owimn LAEP v S aesee i Preaaihag, wea e

o | MAMEP Pt e o nveer on sl Pour orka, i wova el . ;
N = — el Peptalig wn lial, Dass oo rovael wticte, o s mpligu .
— e s e At de Fsader o ool o reater i - artl CIE

- gt Potahag e osl 0 pebied ot wea Seerd Meea

e e Tl L R [T,
e -

VTRAELS POPULARES COMMENTRSET RECENTS RATELLE A2 LD CALTNORS R DS TTORILS «

Ainsi, idéalement, tout le contenu du header devrait étre placé entre les balises <header>, tout le
contenu du footer entre les balises <footer>, etc.

Il y a fort a parier que ces éléments vont étre de plus en plus pris en compte par les moteurs de

recherche et vont compter de plus en plus pour le référencement des sites, ne les négligez donc pas !
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